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1. INTRODUCCION

En el Decreto 37/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
educacion infantil en la Comunidad de Castilla y Ledn, en su art. 5, se aborda la Estructura curricular, y
se menciona que la Propuesta Pedagdgica de centro concretara los elementos del curriculo en este
mencionados.

La propuesta pedagogica es el instrumento que permite al centro definir y concretar su
intervencién educativa en la etapa a partir del curriculo de la Comunidad de Castilla y Ledn, en base
a decisiones adecuadas al contexto, tomadas de forma consensuada por los docentes.

La propuesta pedagdgica forma parte del proyecto educativo. También forma parte de Ia
programacion general anual. Por ello, anualmente se incorporara a esta una versidén actualizada de
la misma.

La propuesta pedagdgica la elaboran los maestros que impartan docencia en la etapa. Para ello,
tendran en cuenta las directrices que hayan propuesto la comision de coordinacién pedagdgica.

Serd el equipo directivo del centro el que establezca las actuaciones oportunas para la elaboracion
de la propuesta pedagdgica. Previamente debe ser presentada al consejo escolar, que emitira un
informe sobre la misma.

Es evaluada por el claustro de profesores. El procedimiento para su evaluacidon sera el que se
establezca en la propia propuesta pedagdgica. De dicha evaluacidon se extraeran una serie de
conclusiones que se incorporaran al final de curso a la memoria de la programacién general anual, y
que seran la base para la elaboracion de la propuesta pedagdgica del curso siguiente.

La propuesta pedagodgica debe contener informacién relativa a cuatro grandes aspectos
pedagdgicos y curriculares:

1. Las metas hacia las que ha de encaminarse la actividad educativa del centro para la etapa a
la que va dirigida.
2. La contribucion al logro de dichas metas desde los dos planos de intervencion del centro.



3. Los elementos del curriculo que se desarrollan a través del conjunto de las areas, incluidas,
en su caso, los de las ensefianzas de religién y los de la atencién educativa para el
alumnado que no reciba ensefianzas de religion.

4. Las directrices generales, orientaciones y criterios para la elaboracién de la programacion
de aula.

La presente Propuesta Pedagdgica guiara las correspondientes programaciones didacticas por areas y
cursos, para cuya elaboracién se esta teniendo en cuenta el curriculo establecido en el decreto citado
anteriormente.

2. LOS OBJETIVOS DE ETAPAYY COMPETENCIAS CLAVE.

En Castilla y Ledn los objetivos de la etapa de educacidn infantil son los establecidos en el articulo 13
de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, y en el articulo 7 del Real Decreto 95/2022, de 1 de
febrero por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la Educacién Infantil; y
ademas, los siguientes, que aparecen reflejados en el articulo 6 del Decreto 37/2022, de 29 de
septiembre, por el que se establece la ordenacidn y el curriculo de la educacidn infantil en la
Comunidad de Castilla y Ledn:

2.1. OBJETIVOS DE LA ETAPA.

En primer lugar, las metas hacia las que debe orientarse la actividad educativa que desarrolla son los
objetivos de la etapa de E. Infantil, segiin normativa legal vigente anteriormente indicada.

a) Conocer su propio cuerpo y el de los otros, asi como sus posibilidades de accién y aprender a
respetar las diferencias.

b) Observary explorar su entorno familiar, natural y social.

¢) Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales.

d) Desarrollar sus capacidades emocionales y afectivas.

e) Relacionarse con los demas en igualdad y adquirir progresivamente pautas elementales de
convivencia y relacién social, asi como ejercitarse en el uso de la empatia y la resolucion pacifica
de conflictos, evitando cualquier tipo de violencia.

f) Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de expresion.

g) Iniciarse en las habilidades l6gico-matematicas, en la lectura y la escritura, y en el movimiento,
el gesto y el ritmo.

h) Promover, aplicar y desarrollar las normas sociales que fomentan la igualdad entre hombres y
mujeres.

i) Iniciarse en el conocimiento y valoracién de la cultura, tradiciones y valores de la sociedad
de Castillay Ledn.

j) Iniciarse en el reconocimiento y conservacién del patrimonio natural de la Comunidad de
Castilla y Ledn como fuente de riqueza y diversidad.

k) Descubrir el desarrollo de la cultura cientifica en la Comunidad de Castilla y Ledn
inicidndose en la identificacion de los avances en matematicas, ciencia, ingenieria y
tecnologia, de manera que fomente el descubrimiento, curiosidad, cuidado y respeto por el
entorno.

2.2. LAS COMPETENCIAS CLAVE.

El articulo 6 del Decreto 37/2022, de 29 de septiembre establece las competencias clave:
a) Competencia en comunicacion lingiistica (CCL).
b) Competencia plurilingtie (CP).
c¢) Competencia matematica y competencia en ciencia, e ingenieria (STEM)

d) Competencia digital (CD).



e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

f) Competencia ciudadana (CD).

g) Competencia emprendedora (CE).

h) Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).

Relacidn entre los objetivos y las competencias:

CCL

CP

STEM

CD

CPSAA

CC

CE

CCEC

Conocer su propio cuerpo y el de los
otros, asi como sus posibilidades de
accion y aprender a respetarlas

diferencias.

v
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valores de la sociedad de Castilla y
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conservacion del patrimonio natural
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como fuente de riqueza y diversidad.

Descubrirel desarrollo dela cultura
cientifica en la Comunidad de
Castilla y Leo6n iniciandose en la

identificacion de los avances en

v




3. LA CONTRIBUCION AL LOGRO DE LAS METAS DESDE LOS DOS PLANOS DE INTERVENCION DEL
CENTRO

Para que el alumnado adquiera el nivel de desarrollo competencial correspondiente, un centro
educativo trabajard (de hecho, ya viene trabajando de esta manera) en dos planos de actuacién, que
deben ser complementarios entre si: el de los procesos de ensefianza-aprendizaje que se implementan
desde cada una de las areas, y el de las actuaciones, actividades, planes, programas, proyectos y
normas generales de centro, vinculadas a nuestro organizacion y funcionamiento.

Por lo que respecta al primero de los planos, el propio curriculo elaborado por la Administracion
educativa de Castilla y Ledn ya determina la contribucidén del conjunto de las areas al desarrollo
competencial del alumnado a través de las competencias especificas.

En un esfuerzo por simplificar la tarea de los centros, la Consejeria de Educacién ha ideado una
herramienta, denominada mapa de relaciones competenciales, que no es mas que la representacion
numeérica de la vinculaciéon entre competencias especificas y las competencias clave, determinando asila
contribucion de del conjunto de las areas al desarrollo competencial del alumnado.

Ademas, en el margen de nuestra autonomia de centro, identificamos los proyectos, planes y
actividades del centro que van a contribuir al desarrollo de las competencias clave a través de las
actuaciones generales que desarrolla vinculadas a su organizacién y funcionamiento.

MAPAS DE RELACIONES COMPETENCIALES
Los mapas de relaciones competenciales de las areas que forman parte de la oferta educativa del centro

son los establecidos en el anexo IV del Decreto, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la
educacién primaria en la Comunidad de Castilla y Ledn.
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Teniendo en cuenta el conjunto de mapas de relaciones competenciales, la contribucién de las areas
gue se imparten en el centro al desarrollo competencial del alumnado, segln el nivel determinado por
los descriptores operativos de la etapa, es el siguiente:

CCL CP STEM Cch | CPBAA | CC CE | CCEC

Nirmero fofal de vinculaciones: 11 4 10 r 8 F b 10

3.1. ANALISIS DE LA CONTRIBUCION DE LAS AREAS AL DESARROLLO COMPETENCIAL DEL

ALUMNADO.
CCL cp STEM cD CPSAA cc CE CCEC
N2 VINCULACCIONES POR 11 4 10 7 8 7 6 10 63
COMPETENCIAS CLAVE

N4 N4
Tanto la contribucidon a la Competencia Plurilingie como a la Competencia Emprendedora es
escasa. Ambas deberdn ser desarrolladas a través de actividades generales de centro
vinculadas a su organizacion y funcionamiento.

3.2. ACTUACIONES GENERALES VINCULADAS A LA ORGANIZACION Y EL FUNCIONAMIENTO DEL
CENTRO, Y SU CONTRIBUCION AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS Y AL DESARROLLO DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE.

Nuestras lineas pedagdgicas, prioridades, desarrollo de planes, programas y proyectos, asi como con las
normas de convivencia recogida en el proyecto educativo, como otros proyectos del centro: el proyecto
de renaturalizacidn del patio, el huerto escolar, el plan de digitalizacién de centro...

3.3. DESARROLLO DE LOS CONTENIDOS TRANSVERSALES A TRAVES DE LA ORGANIZACION Y EL
FUNCIONAMIENTO DEL CENTRO.

v Fomento de la prevencidn y resolucidn pacifica de conflictos. Este contenido se trabajara durante el

curso escolar a través de las siguientes actuaciones desarrolladas por el centro:

Celebracidn del dia de la Constitucidn: Favorecer el desarrollo de actividades tendentes a adquirir un
espiritu democratico y de buena convivencia ciudadana. Celebracion del dia de la Constitucidn
coincidiendo con el 6 de diciembre (CCL1, CCL5, CC1, CC2, CC3, CCEC1).

Celebracién del dia de la Paz: Favorecer el desarrollo de actividades comunitarias y la mejora de la
convivencia escolar (CCL5, CP3, CC1, CC2, CC3, CCEC1). Celebracion del dia de la paz. Coincidiendo con el
30 de enero, el centro organizarad actividades dirigidas a todo el alumnado de la etapa de educacién
primaria.

Celebracion de fin de curso y graduaciones de fin de etapas: (CCL5, CP3, CC1, CC2, CC3, CCEC1).

Jornadas ludico-educativas de final de trimestre. El centro educativo, al finalizar el primer y segundo
trimestre, coincidiendo con el Ultimo dia lectivo previo a las vacaciones de navidad y de semana santa,
respectivamente, desarrollara una serie de actividades dirigidas a todo el alumnado de la etapa, que
pretenden que el alumnado: (CCEC1, CCEC3, CCEC4).

Desarrolle habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de expresion. (CCL1, CP1, CP3).

Se inicie en el desarrollo de habitos de seguridad en el uso de las tecnologias, que favorezca comprender
la importancia de su uso responsable, saludable y ético. (CCL4, STEM5, CD1, CD3).



Participe en actividades y juegos, individuales y colectivos, inicidndose progresivamente en actitudes de
paciencia y espera, y diferenciando comportamientos adecuados e inadecuados para una convivencia
positiva. (CCL5, CP3, CC1).

Realice experimentos cientificos sencillos. (CP1, STEM2).

Se relacione con las otras personas aceptando y mostrando afecto de manera libre, segura, respetuosa.
(CCL5, CP3, CC1, CC2, CC3, CCEC1)

Exprese emociones, ideas y pensamientos a través de manifestaciones artisticas y culturales,
disfrutando del proceso creativo con mediacién del adulto. (CCEC1)

v Fomento del cuidado del medio ambiente. Este contenido se trabajara durante el curso escolar

a través de las actividades:

Celebracion del Otofio: Favorecer el desarrollo de actividades comunitarias y entender algunos de los
fendmenos que ocurren a su alrededor. (CP1, STEM2).

Celebracién del dia del Arbol: Favorecer el desarrollo de actividades comunitarias y entender algunos
de los fendmenos que ocurren a su alrededor. Emprender acciones para preservar el medio ambiente y
los seres vivos. (CP1, STEM2, STEM5, CC3, CC4).

v Fomento de las expresiones artisticas, culturales y tradicionales de nuestra comunidad:

Celebraciéon de Halloween: Favorecer el conocimiento de tradiciones anglosajonas coincidentes con
tradiciones propias de nuestra comunidad. (CP3, CCEC1, CCEC3, CCEC4).

Festival de Navidad: Favorecer el gusto por las tradiciones y valores religiosos propios de la comunidad.
Celebracidn del ultimo dia del trimestre escolar. (CCEC1, CCEC3, CCECA4).

Celebracién del Carnaval: Fomentar las expresiones artisticas, culturales y tradicionales de nuestra
comunidad. (CC1, CCEC1, CCEC2, CCEC3, CCEC4).

Celebracidn del dia del libro: Apreciar el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia
individual y colectiva. Participe en actividades de aproximacién a la literatura infantil, descubriendo,
explorando y apreciando la belleza del lenguaje literario. Explore el patrimonio natural, cultural y
artistico de nuestra Comunidad. (CCL4, CD1, CD3).

3.4. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES DE CENTRO Y SU CONTRIBUCION
AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE.

3.4.1. ORGANIZACION Y PLANIFICACION DEL PLAN DE ACTIVIDADES
COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

FECHAS COMPETENCIAS QUE
PREVISTAS ACTIVIDAD PARTICIPANTES DESARROLLA

12 Trimestre

9/09/2022 Jeseos” Todo el Centro o

Uornada de bienvenida: “El arbol de los CCL5, CP3, CC1, CC2, CC3,




24/10/2022 |Dia de la Biblioteca Todo el Centro CCL4, CD1, CD3
Visita entorno en otofio (Parque Botdnico ., . CP1, STEM2.
28/10/2022 Prado de la Vega, Carbajosa) Educacion Infantil
28/10/2022 |Celebracion de Halloween Todo el Centro CP3, CCECL, CCEC3,
CCECA4.
E. Infantil y 12 (actividad
con animacion)
15/11/2022 [Castafiada CP1, STEM2.
22 a 62 E.P. (comen
castaias)
Carrera Solidaria SAVE THE CHILDREN con CCL5, CP3, CC1, CC2, CC3,
20/11/2022 | tivo del Dia del Nifio Todo el Centro CCEC1
25/11/2022 |Dia Mundial contra la Violencia de Género [Todo el Centro Eg:;sc'lcp?" CCl, €e2, ¢cs,
., , S CCL1, CCL5, CC1, CC2,
05/12/2022 |Celebracion Dia de la Constitucion Todo el Centro CC3, CCECL
22/12/2022 |Festival Fin de trimestre Todo el Centro CCEC1, CCEC3, CCEC4

22 Trimestre

CCLS5, CP3, CC1, CC2, CC3,

30/01/2023 |Dia Escolar de la Paz Todo el Centro CCEC1

13- Patarrona E. Infantil CCL, CCECT, CCEC2,
17/02/2023 CCEC3, CCECA4.
17/02/2023 [Carnavales Todo el Centro (C:g;'cg’cggé'CZCECZ,
23/02/2023 |Operacién Bocata “Mas que un bocata”  [Todo el Centro (C:gtsc'lcp?" €1, €e2, ¢es,
03/03/2022 |Visita al C.C. Leclerc E. Infantil EE{ STEM2, STEMS, €G3,
08/03/2023 |Dia Internacional de la Mujer Todo el Centro EEIIESC'1CP3' CC1, CC2, CC3,
33}03/2023 Semana Cultural: “La Ladera en verde” Todo el Centro gzi: ZLEZMCZ(’Z?(,:,CCLEI’EES&
29/03/2023 |Mercadillo Solidario Todo el Centro CCLS, CP3, CC1, €C2, CC3,

CCEC1

32 Trimestre




21/04/ 2023 |Actividades en torno al Dia del Libro Todo el Centro CCL4, CD1, CD3
28/05/ 2023 [Salida fin de curso (Tren Blanco) E. Infantil CP1, STEM2.
20/06/2023 [Fiesta graduacion 5 afios Educacion Infantil 5 afios Eg:i’lcps' CCl, ce2, Ces,
21/06/2023 [Fiesta graduacion 62 E.P. Comunidad Educativa Eg:i’lcps' CCl, ce2, Ces,
23/06/2023 |[Fiesta fin de curso Todo el Centro CCLS, CP3, CCL, €C2, €G3,
CCEC1
Durante el Salidas a Salamanca E. Infantil y Primaria CP1, STEM2.
curso
Durante el Salidas a la localidad E. Infantil y Primaria CP1, STEM2.
curso
Durante el  [Actividades concedidas por “Salamanca . . . CP1, STEM2.
. ” E. Infantil y Primaria
curso Ciudad de Saberes
Durante el Plan Lector E. Infantil y Primaria CCL4, D1, CD3
curso
Durante el Almuerzo saludable E. Infantil y Primaria CP1, STEM2, STEMS, CC3,
curso CC4
Durante el Recreos/Residuos Cero E. Infantil y Primaria CP1, STEM2, STEMS, CC3,
curso CC4
Durante el Actividades del Plan de Igualdad E. Infantil y Primaria CCLS, CP3, CC1, CC2, CC3,
curso CCEC1

Ademas, nuestro colegio fue elegido para renaturalizar los patios y de un modo mas especifico,

celebraremos como actividades complementarias en relacién con el Proyecto “El patio de los sentidos”,

celebrando las siguientes efemérides:

TEMPORALIZACION

CELEBRACION

ALUMNADO

COMPETENCIAS
QUE DESARROLLA

12 Trimestre:

24 octubre de 2022

Dia Contra el Cambio Climatico

Infantil y Primaria

CP1, STEM2,
STEM5, CC3, CCA4.

29 Trimestre:

21y 22 de marzo de 2023

Dia de los Bosques y Dia del Agua

Infantil y Primaria

CP1, STEM2,
STEM5, CC3, CCA.

39: Trimestre:

17 de mayo de 2023

Dia del Reciclaje

Infantil y Primaria

CP1, STEM2,
STEM5, CC3, CCA.




3.4.2. PROGRAMA DE ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES (TARDE)

El AMPA organiza las actividades extraescolares del centro con una amplia oferta para los alumnos de
todas las edades.

Esta diversidad de opciones cubre la jornada de tarde todos los dias de la semana.

Las actividades que organiza y promueve la AMPA del colegio y que se realizan en el centro son las
siguientes:

Horario Actividad Grupo

16 a 17 h. CCL1, CP1, CP3, CD1,
Lunes Inglés 32 de E. Infantil. CD3

17 a 18 h.
Martes 17 a 18 h. Robdtica Iniciacion CCL4, STEMS, €D,

CD3

16 a 17 h. CP1, CP2.
Miércoles Inglés 12y 22 de E. Infantil.

17 a18 h.

16 a 17 h. Multideporte Todas las edades CCL5,CPSAA3,CPSAAA4.
Jueves

17 a 18 h. Baile Todas las edades CCL5,CPSAA3,CPSAAA4,
Viernes 16 a 17:30 h. Judo Todas las edades CCL5,CPSAA3,CPSAA4

Ademas, la AMPA ofrece a las familias del centro cursos de natacién en la piscina de Santa Marta de
Tormes.

El Ayuntamiento ofrece las siguientes actividades: cursos de informatica, curso de dibujo y artes
plasticas, clases de flamenco y sevillanas, cursos de inglés, cursos de musica, ajedrez, padel, patinaje en
linea, gimnasia ritmica y tenis. Algunas de estas actividades se llevan a cabo en horario de tarde en las
instalaciones del colegio.

4. EN RELACION CON LOS ELEMENTOS DEL CURRICULO QUE SE DESARROLLAN A TRAVES
DEL CONJUNTO DE LAS AREAS

4.1. AREA CRECIMIENTO EN ARMONIA: CONCEPTUALIZACION YCARACTERISTICAS.

El drea Crecimiento en Armonia hace referencia a la construccion gradual de la propia identidad y
su madurez emocional, al establecimiento de relaciones sociales y afectivas, a la autonomia vy
cuidado personal y a la mejora en el dominio y control de los movimientos, juegos y ejecuciones
corporales, todos ellos entendidos como procesos inseparables y necesariamente
complementarios.

El area Crecimiento en Armonia se centra en las dimensiones personal y social entendidas como
inseparables y complementarias, que se desarrollan y regulan de manera progresiva, conjunta y
armonica, aunque solo adquiere sentido desde la complementariedad con las otras dos, ya que se
produce en un entorno fisico y natural determinado y precisa de la utilidad de distintos lenguajes y
representaciones de la realidad.



El area Crecimiento en Armonia contribuye a que el alumnado adquiera el nivel de desarrollo de las
competencias clave perteneciente a la etapa de educacién infantil facilitdindoles un desarrollo
integral y arménico en su dimensidn personal y social, potenciando la autonomia personal, la
creacion progresiva de una imagen positiva y la inclusion de todo el alumnado.

En el caso del drea Crecimiento en Armonia, las competencias especificas se organizan en cuatro
ejes que se relacionan entre si.

Las tres primeras competencias especificas se refieren a aspectos relacionados con su propio
desarrollo personal: el progresivo control de si mismos que van adquiriendo a medida que
construyen su propia identidad, comienzan a establecer relaciones afectivas con los demas vy
utilizan los recursos personales para desenvolverse en el medio de una forma cada vez mas
ajustada e independiente, valorando y confiando en sus posibilidades y cualidades, y respetando las
de los demds. La ultima competencia especifica atiende a la necesaria correlacidon entre Ia
construccion de la propia identidad y las interacciones en el entorno sociocultural donde aquella se
produce, resaltando la importancia de propiciar y favorecer interacciones sanas, sostenibles,
eficaces, igualitarias y respetuosas.

Se estructura en cuatro blogues de contenidos:

BLOQUE A. El cuerpo y el control progresivo del mismo.

BLOQUE B. Desarrollo y equilibrio afectivos.

BLOQUE C. Habitos de vida saludable para el autocuidado y el cuidado del entorno.

BLOQUE D. La interaccion socioemocional en el entorno.

4.2. AREA DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNQ: CONCEPTUALIZACION Y
CARACTERISTICAS.

El area Descubrimiento y Exploracién del Entorno persigue que el alumnado descubra, comprenda y
represente la realidad de la que forma parte, mediante el conocimiento de los elementos que la
integran y de sus relaciones, favoreciendo su participacion e interaccion de manera activa y
reflexiva.

Esta drea se complementa con las otras dos areas del curriculo de educacién infantil, otorgando al
mismo un cardcter globalizador, puesto que el desarrollo de la dimensién personal y social en
inseparable y complementaria, es decir, el descubrimiento, la observacién y exploracién de los
elementos del entorno se produce a través de la interaccién corporal con el mismo y el deseo
natural para conocerlo y comprenderlo y precisa de la utilidad de diferentes lenguajes y
representaciones de la realidad.

En el drea Descubrimiento y Exploracion del Entorno las competencias especificas se organizan en
tres ejes que se relacionan entre si. La primera se orienta al desarrollo de destrezas que ayudan a
identificar y establecer relaciones logicas entre los distintos elementos que forman parte del
entorno; la segunda se centra en el fomento de una actitud critica y creativa para identificar los
retos y proponer posibles soluciones; y la tercera supone el acercamiento respetuoso hacia el
mundo natural y el patrimonio.

Se estructuran en tres bloques de contenidos:
BLOQUE A. Didlogo corporal con el entorno.
BLOQUE B. Experimentacion en el entorno.

BLOQUE C. Indagacion en el medio fisico y natural.



4.3. AREA COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD: CONCEPTUALIZACION Y
CARACTERISTICAS.

Esta drea pretende desarrollar en el alumnado las capacidades que les permitan comunicarse a
través de diferentes lenguajes y formas de expresion como medio para construir su identidad,
representar e interpretar la realidad y relacionarse con las demas personas. Aprenderan, asi a
utilizar las diferentes formas de comunicacién y representacion en diversos contextos y situaciones
de la vida.

Los diferentes lenguajes y formas de expresion que se abordan en esta drea contribuyen al
desarrollo armodnico e integral del alumnado desde todas sus dimensiones y tendrdn su continuidad
en las diferentes areas de la educacion primaria.

Los diferentes lenguajes y formas de expresidn, que se recogen en esta drea contribuyen al
desarrollo integral y armdnico del alumnado, y deben abordarse de manera global e integrada con
las otras dos areas, iniciandolos en la adquisicién de las competencias clave para el aprendizaje
permanente.

En el caso del drea Comunicacién y Representacién de la Realidad, las competencias especificas se
relacionan con la capacidad de comunicarse eficazmente con otras personas de manera respetuosa,
ética, adecuada y creativa. Se organizan en cinco ejes que se relacionan entre si.

Por un lado, se abordan tres pilares fundamentales de la comunicacion: la interaccion, la
comprension y la expresion para visibilizar las posibilidades comunicativas de los diferentes
lenguajes y formas de expresion, concediendo un cardcter prioritario al proceso de adquisicién del
lenguaje verbal. Por otro lado, y puesto que la comunicacidon permite interpretar y representar el
mundo en el que vivimos, se aborda la aproximacion a las manifestaciones culturales asociadas a
los diferentes lenguajes, como primer paso hacia el reconocimiento y la valoracién de la realidad
multicultural y plurilinglie desde la infancia.

Se estructuran en ocho bloques de contenido:

BLOQUE A. Intencidn e interaccién comunicativas.

BLOQUE B. Las lenguas y sus hablantes.

BLOQUE C. Comunicacion verbal oral: expresién, comprension y didlogo.
BLOQUE D. Aproximacion al lenguaje escrito.

BLOQUE E. Aproximacion a la educacion literaria.

BLOQUE F. El lenguaje y la expresidn musicales.

BLOQUE G. El lenguaje y la expresidn plasticos y visuales.

BLOQUE H. El lenguaje y la expresién corporales.

BLOQUE I. La alfabetizacion digital.

5. CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO

La adquisicién de las competencias especificas constituye la base para la evaluacién competencial
del alumnado.

El nivel de desarrollo de cada competencia especifica vendra determinado por el grado de
consecucién de los criterios de evaluacién con los que se vincula, por lo que estos han de
entenderse como herramientas de diagndstico en relacion con el desarrollo de las propias
competencias.



Estos criterios se han formulado de tal manera que vayan indisolublemente unidos al nivel de
adquisicion de las competencias clave para esta etapa, de tal forma que no se produzca una
evaluacidn del area independiente de las competencias.

Este enfoque competencial conlleva la ineludible necesidad de que los criterios de evaluacion
midan tanto los productos finales esperados (resultados) como los procesos y actitudes que
acompafian su elaboracion. Para ello, y dado que los aprendizajes propios de esta drea se han
desarrollado habitualmente a partir de situaciones contextualizadas, bien reales o bien simuladas,
los criterios de evaluacion se deberdn ahora comprobar mediante la puesta en practica de técnicas
y procedimientos también contextualizados a la realidad del alumnado



Area Crecimiento en Armonia
PRIMER CURSO

Competencia especifica 1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisicion de distintas estrategias, adecuando sus acciones a la
realidad del entorno de una manera segura, para construir una autoimagen ajustada y positiva.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

1.1 Progresar en el conocimiento de su cuerpo reproduciendo acciones vy
reacciones relacionadas con el equilibrio, la percepcidn sensorial, el control
respiratorio y la coordinacién en el movimiento.

1.1.1. Se mueve con equilibrio y control de movimiento adecuados.

1.1.2. Explora sus posibilidades y limitaciones perceptivas, motrices y
expresivas propias.

1.2 Progresar en la representacién grafica de la figura humana identificando y
nombrando las partes sencillas de su cuerpo.

1.2.1. Representa graficamente la figura humana.

1.2.2. Nombra las partes de la cabeza, el tronco y las extremidades.

1.3 Manifestar sentimientos de seguridad personal en la participacidn dirigida
en juegos y en las diversas situaciones de la vida cotidiana, reproduciendo
acciones del adulto e identificando sus posibilidades.

1.3.1. Se muestra seguro cuando participa en juegos dirigidos.

1.3.2. Reproduce acciones realizadas por un adulto.

1.4 Iniciarse en el uso de diferentes objetos, utiles y herramientas en
situaciones de juego y en la realizacién de tareas cotidianas, mostrando un
control progresivo y de coordinacidon de movimientos de caracter fino.

1.4.1. Usa diferentes objetos en situaciones de juego con adecuado
control y coordinacién psicomotriz fina.

1.4.2. Agarra objetos con haciendo la pinza con los dedos.

1.5 Participar en contextos de juego dirigido y espontaneo reproduciendo
acciones del adulto e identificando sus posibilidades.

1.5.1. Participa en juegos dirigidos y espontaneos.

Competencia especifica 2. Reconocer, manifestar y regular progresivamente sus emociones, expresando necesidades y sentimientos para lograr bienestar

emocional y seguridad afectiva.

2.1 Reconocer y nombrar necesidades y sentimientos propios iniciandose en el

2.1.1. Reconoce necesidades basicas.




control de sus emociones.

2.1.2. Nombra sentimientos e identifica las emociones que siente.

2.2 Ofrecer y pedir ayuda en situaciones cotidianas, con la mediaciéon del
adulto, reconociendo los beneficios de la cooperacion y la ayuda entre iguales.

2.2.1. Pide ayuda en situaciones cotidianas.

2.2.2. Ofrece ayuda con la mediacién del adulto, si otro nifo la necesita.

2.3 Identificar inquietudes, gustos y preferencias, mostrando satisfaccién sobre
los logros conseguidos.

2.3.1. Identifica inquietudes y se muestra por el logro conseguido.

2.3.2. Manifiesta gusto y preferencias por ciertas actividades.

2.4 Reconocer las caracteristicas, intereses y gustos de los demas mostrando
actitudes de respeto.

2.4.1. Identifica caracteristicas e intereses de los demds mostrando
respeto.

Competencia especifica 3. Adoptar modelos, normas y hdbitos, desarrollando la confianza en sus posibilidades y sentimientos de logro, para promover un

estilo de vida saludable y ecosocialmente responsable.

3.1 Realizar actividades relacionadas con el autocuidado y el cuidado del
entorno con ayuda de un adulto mostrando una actitud respetuosa.

3.1.1. Realiza actividades relacionadas con el autocuidado con guia de un
adulto.

3.1.2. Realizar actividades relacionadas con el cuidado del entorno con
ayuda de un adulto.

3.2 Respetar la secuencia temporal asociada a los acontecimientos y
actividades cotidianas, adaptandose a las rutinas establecidas para el grupo.

3.2.1. Participa en rutinas diarias siguiendo la secuencia establecida.

Competencia especifica 4. Establecer interacciones sociales en condiciones de igualdad, valorando la importancia de la amistad, el respeto y la empatia,
para construir su propia identidad basada en valores democrdticos y de respeto a los derechos humanos.

4.1 Establecer vinculos y relaciones de apego saludables, demostrando
actitudes de afecto y empatia hacia las demas personas y respetando los
distintos ritmos individuales.

4.1.1. Establece relaciones y vinculos afectivos estables mostrando afecto
y empatia.

4.1.2. Respeta los ritmos individuales de las demas personas.

4.2 Reproducir conductas y situaciones previamente observadas en su entorno
proximo, basadas en el respeto, la empatia, la igualdad de género, el trato no
discriminatorio a las personas con discapacidad y el respeto a los derechos

4.2.1. Reproduce conductas y situaciones previamente observadas en su
entorno proximo, basadas en el respeto, la empatia, la igualdad de




humanos, a través del juego de imitacion y la iniciacién al juego simbdlico.

género, el trato no discriminatorio a las personas con discapacidad.

4.2.2. Respeta los derechos humanos mediante el juego de imitacién y la
iniciacién al juego simbdlico.

4.3 Participar en actividades y juegos, individuales y colectivos, iniciandose
progresivamente en actitudes de paciencia y espera, y diferenciando
comportamientos adecuados e inadecuados para una convivencia positiva.

4.3.1. Participa en actividades y juegos, individuales y colectivos,
iniciandose progresivamente en actitudes de paciencia y espera.

4.3.2. Diferencia comportamientos adecuados e inadecuados para una
convivencia positiva.

4.4. Iniciarse en la identificacién de los grupos sociales mas significativos de su
entorno a través de su progresiva integracién y colaboracién en actividades de
la vida cotidiana, con la finalidad de incorporarse a la vida en sociedad.

4.4.1. |dentifica los grupos sociales mas significativos de su entorno.

4.4.2. Colabora en actividades de la vida cotidiana.

4.5. Iniciarse en la resolucidn de conflictos con sus iguales, con la mediacion de
la persona adulta, experimentando los beneficios de llegar a acuerdos.

4.5.1. Resuelve pequefiios conflictos con sus iguales, con la mediacién de
la persona adulta.

Area Crecimiento en Armonia
SEGUNDO CURSO

Competencia especifica 1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisicion de distintas estrategias, adecuando sus acciones a la
realidad del entorno de una manera segura, para construir una autoimagen ajustada y positiva.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

1.1 Progresar en el conocimiento de su cuerpo reproduciendo acciones vy
reacciones relacionadas con el equilibrio, la percepcidon sensorial, el control
respiratorio y la coordinacién en el movimiento.

1.1.1. Se mueve con equilibrio y adecuado control de movimiento.

1.1.2. Explora sus posibilidades y limitaciones perceptivas, motrices y
expresivas propias.

1.2 Progresar en la representacién grafica de la figura humana identificando y

1.2.1. Representa graficamente la figura humana integrando un mayor




nombrando las partes sencillas de su cuerpo.

numeros de elementos corporales.

1.2.2. Identifica las partes de la cabeza, el tronco (espalda, pecho, vientre)
y las extremidades (mufieca, codo, rodilla, tobillo).

1.3 Manifestar sentimientos de seguridad personal en la participacion dirigida
en juegos y en las diversas situaciones de la vida cotidiana, reproduciendo
acciones del adulto e identificando sus posibilidades.

1.3.1. Se muestra seguro cuando participa en juegos dirigidos.

1.3.2. Reproduce acciones realizadas por un adulto.

1.4 Iniciarse en el uso de diferentes objetos, utiles y herramientas en
situaciones de juego y en la realizacién de tareas cotidianas, mostrando un
control progresivo y de coordinacidon de movimientos de caracter fino.

1.4.1. Usa diferentes objetos en situaciones de juego con adecuado
control y coordinacién psicomotriz fina.

1.4.2. Coge objetos haciendo la pinza con los dedos.

1.5 Participar en contextos de juego dirigido y espontdneo reproduciendo
acciones del adulto e identificando sus posibilidades.

1.5.1. Participa en juegos dirigidos y espontaneos reproduciendo acciones
del adulto e identificando sus posibilidades.

Competencia especifica 2. Reconocer, manifestar y regular progresivamente sus emociones, expresando necesidades y sentimientos para lograr bienestar

emocional y seguridad afectiva.

2.1 Reconocer y nombrar necesidades y sentimientos propios inicidndose en el
control de sus emociones.

2.1.1. Reconoce necesidades propias y ajenas.

2.1.2. Nombra sentimientos e identifica las emociones que siente.

2.2 Ofrecer y pedir ayuda en situaciones cotidianas, con la mediaciéon del
adulto, reconociendo los beneficios de la cooperacion y la ayuda entre iguales.

2.2.1. Ofrece ayuda en situaciones cotidianas con la mediacién del adulto,
si otro nifio la necesita.

2.2.2. Reconoce los beneficios de la cooperacidn y la ayuda entre iguales.

2.3 ldentificar inquietudes, gustos y preferencias, mostrando satisfaccién sobre
los logros conseguidos.

2.3.1. Identifica inquietudes y se muestra por el logro conseguido.

2.3.2. Manifiesta gusto y preferencias por ciertas actividades.

2.4 Reconocer las caracteristicas, intereses y gustos de los demdas mostrando
actitudes de respeto.

2.4.1. Reconoce las caracteristicas e intereses de los demas mostrando
respeto.




Competencia especifica 3. Adoptar modelos, normas y habitos, desarrollando la confianza en sus posibilidades y sentimientos de logro, para promover un

estilo de vida saludable y ecosocialmente responsable.

3.1 Realizar actividades relacionadas con el autocuidado y el cuidado del
entorno con ayuda de un adulto mostrando una actitud respetuosa.

3.1.1. Realiza actividades relacionadas con el autocuidado con guia de un
adulto.

3.1.2. Realizar actividades relacionadas con el cuidado del entorno con
ayuda de un adulto.

3.2 Respetar la secuencia temporal asociada a los acontecimientos y
actividades cotidianas, adaptandose a las rutinas establecidas para el grupo.

3.2.1. Participa en rutinas diarias siguiendo la secuencia establecida.

3.3 Identificar normas, rutinas y habitos, desarrollando experiencias saludables
y sostenibles para la mejora de la salud y el bienestar.

3.3.1. Identifica las normas de convivencia del aula.

3.3.2. Identifica rutinas y habitos saludables para mejora de la salud y el
bienestar.

Competencia especifica 4. Establecer interacciones sociales en condiciones de igualdad, valorando la importancia de la amistad, el respeto y la empatia,
para construir su propia identidad basada en valores democrdticos y de respeto a los derechos humanos.

4.1 Establecer vinculos y relaciones de apego saludables, demostrando
actitudes de afecto y empatia hacia las demas personas y respetando los
distintos ritmos individuales.

4.1.1. Establece vinculos afectivos saludables mostrando afecto y empatia.

4.1.2. Respeta los ritmos individuales de las demas personas.

4.2 Reproducir conductas y situaciones previamente observadas en su entorno
proximo, basadas en el respeto, la empatia, la igualdad de género, el trato no
discriminatorio a las personas con discapacidad y el respeto a los derechos
humanos, a través del juego de imitacion y la iniciacion al juego simbdlico.

4.2.1. Reproduce conductas y situaciones previamente observadas en su
entorno proximo, basadas en el respeto, la empatia, la igualdad de
género, el trato no discriminatorio a las personas con discapacidad.

4.2.2. Respeta los derechos humanos mediante el juego de imitacién y la
iniciacion al juego simbdlico.

4.3 Participar en actividades y juegos, individuales y colectivos, iniciandose
progresivamente en actitudes de paciencia y espera, y diferenciando

4.3.1. Participa en actividades y juegos, individuales y colectivos,
iniciandose progresivamente en actitudes de paciencia y espera.

4.3.2. Diferencia comportamientos adecuados e inadecuados para una




comportamientos adecuados e inadecuados para una convivencia positiva.

convivencia positiva.

4.4. Iniciarse en la identificacidén de los grupos sociales mas significativos de su
entorno a través de su progresiva integracién y colaboraciéon en actividades de
la vida cotidiana, con la finalidad de incorporarse a la vida en sociedad.

4.4.1. |dentifica los grupos sociales mas significativos de su entorno.

4.4.2. Colabora en actividades de la vida cotidiana.

4.5. Iniciarse en la resolucién de conflictos con sus iguales, con la mediacidn de
la persona adulta, experimentando los beneficios de llegar a acuerdos.

4.5.1. Resuelve pequeios conflictos con sus iguales, con ayuda del adulto.

4.6 Iniciarse en el conocimiento de las habilidades para la gestion de conflictos
de forma positiva, aceptando las propuestas del adulto.

4.6.1. Se inicia en habilidades de resolucién pacifica de conflictos.

4.7 Iniciarse en la adopcion de responsabilidades individuales y destrezas
cooperativas con la ayuda del adulto trabajando en pequefio grupo.

4.7.1. Se responsabiliza de sus tareas individuales.

4.7.2. Adopta habilidades cooperativas de ayuda en el trabajo de grupo
con la ayuda del adulto.

4.8 Nombrar los diferentes oficios y servicios mas significativos de la localidad
identificando sus elementos.

4.8.1. Nombra los diferentes oficios y servicios mas significativos de la
localidad identificando sus elementos.

4.9 Reconocer los diferentes medios de transporte identificando sus
caracteristicas.

4.9.1. Reconoce los diferentes medios de transporte identificando sus
caracteristicas.

4.10 Disfrutar en actividades relacionadas con costumbres y tradiciones
étnicas y culturales presentes en su entorno mostrando respeto.

4.10.1. Disfruta en actividades relacionadas con costumbres y tradiciones
étnicas y culturales presentes en su entorno mostrando respeto.

Area Crecimiento en Armonia
TERCER CURSO

Competencia especifica 1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisicion de distintas estrategias, adecuando sus acciones a la
realidad del entorno de una manera segura, para construir una autoimagen ajustada y positiva.




CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

1.1 Progresar en el conocimiento de su cuerpo reproduciendo acciones vy
reacciones relacionadas con el equilibrio, la percepcién sensorial, el control
respiratorio y la coordinacidn en el movimiento.

1.1.1. Se mueve con equilibrio, la percepciéon sensorial, el control
respiratorio y control de movimiento adecuados.

1.1.2. Explora sus posibilidades y limitaciones perceptivas, motrices y
expresivas propias.

1.2 Progresar en la representacién grafica de la figura humana identificando y
nombrando las partes sencillas de su cuerpo.

1.2.1. Representa graficamente la figura humana integrando un mayor
numero de elementos corporales.

1.2.2. Identifica las partes de la cabeza, el tronco (espalda, pecho, vientre)
y las extremidades (mufieca, brazo, codo, rodilla, tobillo, taldn...).

1.3 Manifestar sentimientos de seguridad personal en la participacidn dirigida
en juegos y en las diversas situaciones de la vida cotidiana, reproduciendo
acciones del adulto e identificando sus posibilidades.

1.3.1. Manifiesta sentimientos de seguridad personal en la participacion
dirigida en juegos.

1.3.2. Imita acciones realizadas por un adulto.

1.4 Iniciarse en el uso de diferentes objetos, utiles y herramientas en
situaciones de juego y en la realizacién de tareas cotidianas, mostrando un
control progresivo y de coordinacidon de movimientos de caracter fino.

1.4.1. Usa diferentes objetos en situaciones de juego con adecuado
control y coordinacién psicomotriz fina.

1.4.2. Coge objetos haciendo la pinza con los dedos.

1.5 Participar en contextos de juego dirigido y espontdaneo reproduciendo
acciones del adulto e identificando sus posibilidades.

1.5.1. Participa en juegos dirigidos y espontaneos reproduciendo acciones
del adulto e identificando sus posibilidades.

Competencia especifica 2. Reconocer, manifestar y regular progresivamente sus emociones, expresando necesidades y sentimientos para lograr bienestar

emocional y segquridad afectiva.

2.1 Reconocer y nombrar necesidades y sentimientos propios iniciandose en el
control de sus emociones.

2.1.1. Reconoce necesidades y sentimientos propias.

2.1.2. Identifica y controla las emociones que siente.

2.2 Ofrecer y pedir ayuda en situaciones cotidianas, con la mediacion del

2.2.1. Pide y ofrece ayuda en situaciones cotidianas con la mediacién del




adulto, reconociendo los beneficios de la cooperacion y la ayuda entre iguales.

adulto, si otro nifio la necesita.

2.2.2. Reconoce los beneficios de la cooperacion y la ayuda entre iguales.

2.3 Identificar inquietudes, gustos y preferencias, mostrando satisfaccién sobre
los logros conseguidos.

2.3.1. Identifica inquietudes y se muestra por el logro conseguido.

2.3.2. Manifiesta gusto y preferencias por ciertas actividades.

2.4 Reconocer las caracteristicas, intereses y gustos de los demas mostrando
actitudes de respeto.

2.4.1. Reconoce las caracteristicas e intereses de los demas mostrando
respeto.

Competencia especifica 3. Adoptar modelos, normas y hdbitos, desarrollando la confianza en sus posibilidades y sentimientos de logro, para promover un

estilo de vida saludable y ecosocialmente responsable.

3.1 Realizar actividades relacionadas con el autocuidado y el cuidado del
entorno con ayuda de un adulto mostrando una actitud respetuosa.

3.1.1. Realiza actividades relacionadas con el autocuidado con guia de un
adulto.

3.1.2. Realiza actividades relacionadas con el cuidado del entorno con
ayuda de un adulto.

3.2 Respetar la secuencia temporal asociada a los acontecimientos y
actividades cotidianas, adaptandose a las rutinas establecidas para el grupo.

3.2.1. Participa en rutinas diarias siguiendo la secuencia establecida.

3.3 Identificar normas, rutinas y habitos, desarrollando experiencias saludables
y sostenibles para la mejora de la salud y el bienestar.

3.3.1. Identifica normas, rutinas y habitos, desarrollando experiencias
saludables para mejora de la salud y el bienestar.

Competencia especifica 4. Establecer interacciones sociales en condiciones de igualdad, valorando la importancia de la amistad, el respeto y la empatia,
para construir su propia identidad basada en valores democrdticos y de respeto a los derechos humanos.

4.1 Establecer vinculos y relaciones de apego saludables, demostrando
actitudes de afecto y empatia hacia las demas personas y respetando los
distintos ritmos individuales.

4.1.1. Establece vinculos afectivos saludables mostrando afecto y empatia.

4.1.2. Respeta los ritmos individuales de las demas personas.

4.2 Reproducir conductas y situaciones previamente observadas en su entorno
proximo, basadas en el respeto, la empatia, la igualdad de género, el trato no

4.2.1. Reproduce conductas y situaciones previamente observadas en su
entorno proximo, basadas en el respeto, la empatia, la igualdad de




discriminatorio a las personas con discapacidad y el respeto a los derechos
humanos, a través del juego de imitacion y la iniciacién al juego simbdlico.

género, el trato no discriminatorio a las personas con discapacidad.

4.2.2. Respeta los derechos humanos mediante el juego de imitacién y la
iniciacién al juego simbdlico.

4.3 Participar en actividades y juegos, individuales y colectivos, iniciandose
progresivamente en actitudes de paciencia y espera, y diferenciando
comportamientos adecuados e inadecuados para una convivencia positiva.

4.3.1. Participa en actividades y juegos, individuales y colectivos,
iniciandose progresivamente en actitudes de paciencia y espera.

4.3.2. Diferencia comportamientos adecuados e inadecuados para una
convivencia positiva.

4.4. Iniciarse en la identificacion de los grupos sociales mas significativos de su
entorno a través de su progresiva integracién y colaboracién en actividades de
la vida cotidiana, con la finalidad de incorporarse a la vida en sociedad.

4.4.1. |dentifica los grupos sociales mas significativos de su entorno.

4.4.2. Colabora en actividades de la vida cotidiana.

4.5. Iniciarse en la resolucidn de conflictos con sus iguales, con la mediacién de
la persona adulta, experimentando los beneficios de llegar a acuerdos.

4.5.1. Resuelve con ayuda del adulto pequefios conflictos con sus iguales.

4.6 Iniciarse en el conocimiento de las habilidades para la gestién de conflictos
de forma positiva, aceptando las propuestas del adulto.

4.6.1. Se inicia en habilidades de resolucion pacifica de conflictos.

4.7 Iniciarse en la adopcién de responsabilidades individuales y destrezas
cooperativas con la ayuda del adulto trabajando en pequefio grupo.

4.7.1. Se responsabiliza de sus tareas individuales.

4.7.2. Adopta habilidades cooperativas de ayuda en el trabajo de grupo
con la ayuda del adulto.

4.8 Nombrar los diferentes oficios y servicios mas significativos de la localidad
identificando sus elementos.

4.8.1. Nombra los diferentes oficios y servicios mas significativos de la
localidad identificando sus elementos.

4.9 Reconocer identificando sus

caracteristicas.

los diferentes medios de transporte

4.9.1. Reconoce los diferentes medios de transporte identificando sus
caracteristicas.

4.10 Disfrutar en actividades relacionadas con costumbres y tradiciones
étnicas y culturales presentes en su entorno mostrando respeto.

4.10.1. Disfruta en actividades relacionadas con costumbres y tradiciones
étnicas y culturales presentes en su entorno mostrando respeto.




Area de Descubrimiento y Exploracion del Entorno
PRIMER CURSO

Competencia especifica 1. Identificar las caracteristicas y funciones de materiales, objetos y colecciones y establecer relaciones entre ellos, mediante la
exploracion, la manipulacion sensorial y el manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de destrezas I6gico-matemdticas para descubrir y crear una
idea cada vez mds compleja del mundo. Esta competencia se concreta a partir de las siguientes competencias clave: CCL, STEM, CPSAA, CC, CCEC.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

1.1. Reconocer relaciones basicas entre los objetos identificando sus cualidades
o atributos mostrando curiosidad e interés.

1.1.1. Identifica cualidades o atributos de los objetos.

1.1.2. Establece relaciones basicas entre los objetos mostrando interés y
curiosidad (clasifica, ordena y realiza seriaciones).

1.2 Identificar los cuantificadores basicos mas significativos empledndolos en el
contexto del juego y en la interaccién con los demas.

1.2.1. Identifica los cuantificadores bdsicos en situaciones de juego y en la
interaccion con los demas (pocos, muchos, mas, menos...).

1.3 Ubicarse en los espacios habituales, tanto en reposo como en movimiento,
relacionando sus conocimientos acerca de las nociones espaciales basicas y
jugando con el propio cuerpo y con objetos.

1.3.1. Se desplaza por espacios habituales con autonomia.

1.3.2. Muestra nociones espaciales bdsicas (cerca, lejos, arriba, abajo...)
jugando con el propio cuerpo y con objetos.

1.4 Descubrir las situaciones cotidianas en las que es preciso medir,
experimentando con el cuerpo u otros materiales.

1.4.1. Experimenta y descubre nociones bdsicas de medida en su cuerpo y
con materiales.

1.5 Conocer su actividad, identificando las secuencias y descubriendo las
nociones bdsicas temporales.

1.5.1. Identifica secuencias de nociones basicas temporales (dia-noche).

Competencia especifica 2. Desarrollar, de manera progresiva, los procedimientos del método cientifico y las destrezas del pensamiento computacional, a
través de procesos de observacion y manipulacion de objetos, para iniciarse en la interpretacion del entorno y responder de forma creativa a las
situaciones y retos que se plantean. Esta competencia especifica se concreta a partir de las siguientes competencias clave: CCL, STEM, CD, CPSAA, CE,

CCEC.




2.1 Gestionar situaciones, dificultades, retos o problemas con interés e
iniciativa, mediante su divisidn en secuencias de actividades mas sencillas.

2.1.1. Realiza de forma auténoma actividades cotidianas.

2.2 ldentificar la frustracidon ante las dificultades o problemas, reconociendo,
con ayuda del docente, las situaciones conflictivas con actitudes tolerantes.

2.2.1. Identifica dificultades o problemas en situaciones sociales, con
ayuda del adulto.

2.2.2. Tiene una actitud tolerante ante las situaciones conflictivas sociales.

2.3 Examinar con curiosidad el comportamiento de ciertos elementos o
materiales a través de la manipulacién o la actuacién sobre ellos.

2.3.1. Muestra curiosidad ante el comportamiento de materiales al ser
manipulados.

2.4. Explorar las estrategias para la toma de decisiones, de forma guiada,
descubriendo el proceso de creacién de soluciones originales en respuesta a los
retos que se le planteen.

2.4.1. Explorar formas de toma de decisiones con la ayuda del adulto.

2.4.2. Descubre el proceso de creacidon de soluciones en respuesta a
pequenos retos.

2.5 Proponer secuencias de acciones o instrucciones para la resolucion de
tareas analdgicas, inicidndose en el desarrollo de habilidades bdsicas de
pensamiento computacional.

2.5.1. Realiza instrucciones siguiendo un modelo.

2.6 Participar en proyectos grupales compartiendo y valorando opiniones
propias y ajenas.

2.6.1. Participa en proyectos grupales con actitud de escucha.

Competencia especifica 3. Reconocer elementos y fendmenos de la naturaleza, mostrando interés por los habitos que inciden sobre ella, para apreciar la
importancia del uso sostenible, el cuidado y la conservacion del entorno en la vida de las personas. Esta competencia especifica se concreta a partir de las

siguientes competencias clave: CCL, CP, STEM, CPSAA, CC, CCEC.

3.1 Mostrar una actitud de respeto y cuidado hacia el medio natural y los
animales, percibiendo el impacto que algunas acciones humanas ejercen sobre
ellos.

3.1.1. Muestra una actitud de respeto y cuidado hacia el medio natural y
los animales.

3.1.2. Comenta algunas acciones humanas del impacto que ejercen sobre
el medio natural.

3.2. Nombrar y reconocer seres vivos, explicando sus caracteristicas y su

3.2.1. Explica las caracteristicas de los seres vivos y su relacidon con el




relacion con el entorno en el que habitan con interés y curiosidad.

entorno en el que habitan con interés y curiosidad.

3.3 Intuir las relaciones entre el medio natural y el social, a partir de la
observacién de algunos fendmenos naturales y de los elementos patrimoniales
presentes en el medio fisico, especialmente en Castilla y Ledn.

3.3.1. Observa los fendmenos naturales y los elementos patrimoniales en
el medio fisico de nuestra Comunidad JCyL.

Area de Descubrimiento y Exploracion del Entorno
SEGUNDO CURSO

Competencia especifica 1. 1. Identificar las caracteristicas y funciones de materiales, objetos y colecciones y establecer relaciones entre ellos, mediante la
exploracion, la manipulacion sensorial y el manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de destrezas l16gico-matemadticas para descubrir y crear una
idea cada vez mds compleja del mundo. Esta competencia se concreta a partir de las siguientes competencias clave: CCL, STEM, CPSAA, CC, CCEC.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

1.1. Establecer distintas relaciones entre los objetos identificando y nombrando
sus cualidades o atributos y funciones mostrando curiosidad e interés.

1.1.1. Identifica cualidades o atributos de los objetos: tamafo, color,
forma.

1.1.2. Establece relaciones basicas entre los objetos mostrando interés y
curiosidad (clasifica, ordena y realiza seriaciones).

1.2 Reconocer los cuantificadores bdasicos mas significativos aplicandolos en el
contexto del juego y en la interaccién con los demas.

1.2.1. Identifica los cuantificadores basicos en situaciones de juego y en la
interaccion con los demas (pocos, muchos, mas que, menos que...).

1.3 Ubicarse adecuadamente en los espacios habituales, tanto en reposo como
en movimiento, utilizando sus conocimientos acerca de las nociones espaciales
basicas y jugando con el propio cuerpo y con objetos.

1.3.1. Se desplaza por espacios habituales con autonomia.

1.3.2. Muestra nociones espaciales basicas (cerca, lejos, arriba, abajo...)
jugando con el propio cuerpo y con objetos.

1.4 Identificar las situaciones cotidianas en las que es preciso medir, utilizando
el cuerpo u otros materiales y herramientas para efectuar las medidas.

1.4.1. Identifica las situaciones cotidianas en las que es preciso medir,
utilizando el cuerpo o con materiales y herramientas.

1.5 Analizar su actividad, estableciendo las secuencias y utilizando las nociones

1.5.1. Seiiala las secuencias utilizando nociones basicas temporales (dia-




temporales basicas

desayuno, mediodia-almuerzo, tarde-merienda, cena-noche...).

Competencia especifica 2. Desarrollar, de manera progresiva, los procedimientos del método cientifico y las destrezas del pensamiento computacional, a
través de procesos de observacion y manipulacion de objetos, para iniciarse en la interpretacion del entorno y responder de forma creativa a las
situaciones y retos que se plantean. Esta competencia especifica se concreta a partir de las siguientes competencias clave: CCL, STEM, CD, CPSAA, CE,

CCEC.

2.1 Gestionar situaciones, dificultades, retos o problemas con interés e
iniciativa, mediante la planificacién de secuencias de actividades.

2.1.1. Gestiona de forma auténoma situaciones cotidianas con interés e
iniciativa.

2.1.2. Planifica secuencia de actividades para resolver dificultades.

2.2 Canalizar progresivamente la frustracidn ante las dificultades o problemas,
mediante la identificacién de diferentes estrategias.

2.2.1. Se muestra tranquilo ante pequefias frustraciones en situaciones
sociales, con ayuda del adulto.

2.2.2. Tiene una actitud tolerante ante las situaciones conflictivas sociales.

2.3 Plantear hipdtesis sencillas acerca del comportamiento de ciertos
elementos o materiales manipulando o actuando sobre ellos.

2.3.1. Hace hipétesis sencillas acerca del comportamiento de materiales
manipulando o actuando sobre ellos.

2.4. Adquirir estrategias para la toma de decisiones con progresiva autonomia,
descubriendo el proceso de creacion de soluciones originales en respuesta a los
retos que se le planteen.

2.4.1. Toma de decisiones con cierta autonomia.

2.4.2. Descubre el proceso de creacidon de soluciones en respuesta a
pequenos retos.

2.5 Programar secuencias de acciones o instrucciones con apoyo del docente
para la resolucion de tareas analdgicas, desarrollando habilidades basicas de
pensamiento computacional.

2.5.1. Programa secuencias de acciones o instrucciones con apoyo del
docente para la resolucion de tareas analdgicas.

2.6 Participar en proyectos utilizando dinamicas cooperativas, compartiendo,
valorando y comparando opiniones propias y ajenas.

2.6.1. Participa en proyectos utilizando dindmicas cooperativas,
compartiendo, valorando y comparando opiniones propias y ajenas.

Competencia especifica 3. Reconocer elementos y fenomenos de la naturaleza, mostrando interés por los habitos que inciden sobre ella, para apreciar la
importancia del uso sostenible, el cuidado y la conservacion del entorno en la vida de las personas. Esta competencia especifica se concreta a partir de las




siguientes competencias clave: CCL, CP, STEM, CPSAA, CC, CCEC.

3.1 Mostrar una actitud de respeto, cuidado y proteccidn hacia el medio
natural y los animales, identificando el impacto positivo o negativo que algunas
acciones humanas ejercen sobre ellos.

3.1.1. Muestra una actitud de respeto y cuidado hacia el medio natural y
los animales.

3.1.2. Identifica el impacto positivo o negativo que algunas acciones
humanas ejercen sobre ellos.

3.2. Percibir las diferencias entre seres vivos e inertes, describiendo sus
caracteristicas y su relacion con el entorno.

3.2.1. Nombra diferencias entre seres vivos e inertes.

3.2.2. Describe caracteristicas de los seres vivos e inertes y su relacién con
el entorno en el que habitan con interés y curiosidad.

3.3 Nombrar relaciones entre el medio natural y el social, a partir de la
observacién y la identificacion de algunos fenémenos naturales y de los
elementos patrimoniales presentes en el medio fisico, especialmente en
Castilla y Ledn.

3.3.1. Observa los fendmenos naturales y los elementos patrimoniales en
el medio fisico de nuestra Comunidad JCyL.

3.3.2. Nombra relaciones entre el medio natural y social.

Area de Descubrimiento y Exploracién del Entorno
TERCER CURSO

Competencia especifica 1. Identificar las caracteristicas y funciones de materiales, objetos y colecciones y establecer relaciones entre ellos, mediante la
exploracion, la manipulacion sensorial y el manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de destrezas l6gico-matemadticas para descubrir y crear una
idea cada vez mds compleja del mundo. Esta competencia se concreta a partir de las siguientes competencias clave: CCL, STEM, CPSAA, CC, CCEC.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

1.1. Establecer distintas relaciones entre

comparando sus cualidades o atributos y funciones, mostrando curiosidad e

los objetos reconociendo vy

interés.

1.1.1. Identifica cualidades o atributos de los objetos: tamafo, color,
forma.

1.1.2. Establece relaciones basicas entre los objetos mostrando interés y
curiosidad (clasifica, ordena y realiza seriaciones).




1.2 Describir los cuantificadores mas significativos integrandolos en el contexto
del juego y en la interaccién con los demas.

1.2.1. Describe los cuantificadores mas significativos en situaciones de
juego y en la interaccion con los demds (mdas que, menos que, tanto
como...).

1.3 Ubicarse adecuadamente en los espacios habituales, tanto en reposo como
en movimiento, aplicando sus conocimientos acerca de las nociones espaciales
basicas de manera justificada y jugando con el propio cuerpo y con objetos.

1.3.1. Se desplaza por espacios habituales con autonomia.

1.3.2. Muestra nociones espaciales basicas (lejos, cerca, arriba, debajo, al
lado, detras, alrededor, encima, entre...) jugando con el propio cuerpo y
con objetos.

1.4 Interpretar las situaciones cotidianas en las que es preciso medir, utilizando
el cuerpo u otros materiales y herramientas para efectuar las medidas.

1.4.1. Identifica las situaciones cotidianas en las que es preciso medir,
utilizando el cuerpo o con materiales y herramientas.

1.5 Organizar su actividad, ordenando las secuencias y utilizando las nociones
temporales basicas.

1.5.1. Organiza su actividad, estableciendo las secuencias y utilizando
nociones basicas temporales (dia-desayuno, mediodia-almuerzo, tarde-
merienda, cena-noche...).

Competencia especifica 2. Desarrollar, de manera progresiva, los procedimientos del método cientifico y las destrezas del pensamiento computacional, a
través de procesos de observacion y manipulacion de objetos, para iniciarse en la interpretacion del entorno y responder de forma creativa a las
situaciones y retos que se plantean. Esta competencia especifica se concreta a partir de las siguientes competencias clave: CCL, STEM, CD, CPSAA, CE,

CCEC.

2.1 Gestionar situaciones, dificultades, retos o problemas con interés e
iniciativa, mediante la organizacién de secuencias de actividades y la
cooperacion con sus iguales.

2.1.1. Gestiona de forma autdnoma situaciones cotidianas con interés e
iniciativa.

2.1.2. Planifica secuencia de actividades para resolver dificultades.

2.2 Canalizar progresivamente la frustracién ante las dificultades o problemas
mediante la aplicacién de diferentes estrategias.

2.2.1. Se muestra tranquila ante pequenas frustraciones por dificultades o
problemas de situaciones sociales, con ayuda del adulto.

2.2.2. Tiene una actitud tolerante ante las situaciones conflictivas sociales.

2.3 Plantear hipdtesis acerca del comportamiento de ciertos elementos o
materiales, verificdndolas a través de la manipulacién o la actuacién sobre

2.3.1. Plantea hipdtesis sencillas acerca del comportamiento de materiales
manipulando o actuando sobre ellos.




ellos.

2.4. Utilizar diferentes estrategias para la toma de decisiones con progresiva
autonomia, afrontando el proceso de creacidn de soluciones originales en
respuesta a los retos que se le planteen.

2.4.1. Toma de decisiones con cierta autonomia.

2.4.2. Descubre el proceso de creacidon de soluciones en respuesta a
pequefos retos.

2.5 Programar secuencias de acciones o instrucciones para la resoluciéon de
tareas analdgicas y digitales, desarrollando habilidades basicas de pensamiento
computacional.

2.5.1. Programa secuencias de acciones o instrucciones con apoyo del
docente para la resolucidn de tareas analdgicas.

2.6 Participar en proyectos utilizando dindmicas cooperativas, compartiendo y
valorando opiniones propias y ajenas, y expresando conclusiones personales a
partir de ellas.

2.6.1. Participa en proyectos utilizando dindmicas cooperativas,
compartiendo, valorando y comparando opiniones propias y ajenas.

Competencia especifica 3. Reconocer elementos y fendmenos de la naturaleza, mostrando interés por los hdbitos que inciden sobre ella, para apreciar la
importancia del uso sostenible, el cuidado y la conservacion del entorno en la vida de las personas. Esta competencia especifica se concreta a partir de las

siguientes competencias clave: CCL, CP, STEM, CPSAA, CC, CCEC.

3.1 Mostrar una actitud de respeto, cuidado y proteccién hacia el medio
natural y los animales, identificando y valorando el impacto positivo o negativo
gue algunas acciones humanas ejercen sobre ellos.

3.1.1. Muestra una actitud de respeto, cuidado y proteccién hacia el
medio natural y los animales.

3.1.2. Identifica y valora el impacto positivo o negativo que algunas
acciones humanas ejercen sobre ellos.

3.2. ldentificar rasgos comunes y diferentes entre seres vivos e inertes,
describiendo y comparando sus caracteristicas y su relacién con el entorno.

3.2.1. Identifica rasgos comunices y diferentes entre seres vivos e inertes.

3.2.2. Describe y compara caracteristicas de los seres vivos e inertes y su
relacién con el entorno.

3.3 Establecer diferentes relaciones entre el medio natural y el social a partir
de la observacién y el conocimiento de algunos fenédmenos naturales y de los
elementos patrimoniales presentes en el medio fisico, especialmente en
Castilla y Ledn.

3.3.1. Observa los fendmenos naturales y los elementos patrimoniales en
el medio fisico de nuestra Comunidad JCyL.

3.3.2. Establece diferentes relaciones entre el medio natural y social.




Area de Comunicacion y Representacion de la Realidad
PRIMER CURSO

Competencia especifica 1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a través de la exploracion y el uso de su repertorio comunicativo,
para expresar sus necesidades e intenciones y responder a las exigencias del entorno. Esta competencia especifica se concreta a partir de las siguientes

competencias clave: CCL, STEM, CD, CPSAA, CC, CE.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

1.1. Participar y escuchar de manera activa, espontanea y respetuosa con las
diferencias individuales en situaciones comunicativas sencillas, reproduciendo
las normas de la comunicacién social con ayuda del adulto, en funcién de su
desarrollo individual.

1.1.1. Participa y escucha de manera activa, espontdnea y respetuosa con
las diferencias individuales en situaciones comunicativas sencillas.

1.1.2. Reproduce las normas de la comunicacién social con ayuda del
adulto, en funcién de su desarrollo individual.

1.2. Enriquecer su repertorio comunicativo a través de diferentes propuestas,
expresandose en diferentes lenguajes.

1.2.1. Amplia su vocabulario expresivo en diferentes lenguajes.

1.3. Participar en situaciones de uso de diferentes lenguas, inicidndose con
curiosidad por la diversidad de perfiles lingliisticos.

1.3.1. Participa en situaciones de uso de diferentes lenguas.

1.4. Iniciarse en la interaccidn con distintos recursos digitales, familiarizandose
con diferentes medios y herramientas digitales sencillas con ayuda del adulto

1.4.1. Se inicia en la interaccion con distintos recursos digitales.

Competencia especifica 2. Interpretar y comprender mensajes y representaciones apoydndose en conocimientos y recursos de su propia experiencia para
responder a las demandas del entorno y construir nuevos aprendizajes. Esta competencia especifica se concreta a partir de las siguientes competencias

clave: CCL, STEM, CD, CE, CCEE

2.1. Comprender de forma adecuada los mensajes verbales y no verbales e
intenciones comunicativas de sus iguales y de los adultos apoyandose en
conocimientos y recursos de su propia experiencia.

2.1. Comprende de forma adecuada los mensajes verbales y no verbales e
intenciones comunicativas de sus iguales y de los adultos.




2.2. Comprender mensajes sencillos transmitidos, mediante representaciones o
manifestaciones artisticas, también en formato digital con ayuda del adulto,
mostrando curiosidad e interés.

2.2.1. Comprende mensajes sencillos transmitidos, mediante
representaciones o manifestaciones artisticas, también en formato digital
con ayuda del adulto, mostrando curiosidad e interés.

Competencia especifica 3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa, utilizando diferentes lenguajes, descubriendo los cédigos de cada uno
de ellos y explorando sus posibilidades expresivas para responder a diferentes necesidades comunicativas. Esta competencia especifica se concreta a

partir de las siguientes competencias clave: CCL, STEM, CD, CPSAA, CE, CCEC.

3.1. Hacer un uso funcional del lenguaje oral y/o de otros lenguajes,
comunicando sentimientos, emociones, necesidades, deseos, intereses,
experiencias propias e informacidon, aumentado progresivamente su
vocabulario interactuando en diferentes situaciones y contextos.

3.1.1. Produce mensajes en lenguaje oral y otros lenguajes, expresando
sentimientos, necesidades y deseos, en diferentes situaciones.

3.2. Iniciarse en la utilizacién de las formas convencionales del lenguaje
(saludar, despedirse, pedir disculpas, dar las gracias) respetando las normas
linglisticas establecidas.

3.2.1. Usa formas convencionales del lenguaje (saludar, despedirse, pedir
disculpas, dar las gracias) respetando las normas linglisticas establecidas.

3.3. Evocar y expresar ideas a través del relato oral sobre situaciones
vivenciadas, con la ayuda del adulto.

3.3.1. Expresa ideas a través del relato oral sobre situaciones vivenciadas,
con la ayuda del adulto.

3.4. Iniciarse en la utilizacion del lenguaje oral como instrumento regulador de
la accién en las interacciones con los demads mostrando seguridad y confianza.

3.4.1. Usa el lenguaje oral como instrumento de relacién de la accion en
las interacciones con los demas (iguales y adultos) con seguridad.

3.5. Explorar las propiedades sonoras del propio cuerpo, diferentes

instrumentos, recursos o técnicas, musicalizando situaciones.

3.5.1. Explora las propiedades sonoras del propio cuerpo, diferentes
instrumentos, recursos o técnicas.

3.6. Elaborar creaciones plasticas sencillas, explorando y utilizando de manera
creativa diferentes elementos, materiales, técnicas y procedimientos plasticos
con ayuda del adulto.

3.6.1. Elabora creaciones plasticas sencillas, explorando y utilizando de
manera creativa diferentes elementos, materiales, técnicas y
procedimientos plasticos con ayuda del adulto. (Dibuja, colorea, rasga con
ayuda el adulto).

3.7. Ajustar su movimiento al espacio como forma de expresidn corporal libre,

3.7. 1. Se mueve con armonia como forma de expresidn corporal.




bailes y desplazamientos ritmicos, manifestando interés e iniciativa.

3.7.2. Baila y se desplaza ritmicamente en el espacio con iniciativa e
interés.

3.8. Utilizar diversas herramientas o aplicaciones digitales intuitivas y sencillas
con ayuda del adulto como medio de disfrute y motivacidn.

3.8.1. Usa herramientas y aplicaciones digitales sencillas con ayuda del
adulto.

Competencia especifica 4. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con textos escritos, mostrando interés y curiosidad por comprender
su funcionalidad y algunas de sus caracteristicas. Esta competencia especifica se concreta a partir de las siguientes competencias clave: CCL, CCEC.

4.1. Mostrar interés por los cddigos escritos, valorando su funcidn

comunicativa con ayuda del adulto.

4.1.1. Muestra interés por los cédigos escritos, con ayuda del adulto.

4.2. Iniciarse en la adquisicion de la conciencia léxica, contando, identificando y
manipulando palabras dentro de frases sencillas (hasta tres elementos) con
apoyo visual, para iniciar la transicién de la lengua oral a la lengua escrita.

4.2.1. Se inicia en la conciencia léxica, contando, identificando y
manipulando palabras dentro de frases sencillas (hasta tres elementos)
con apoyo visual.

4.3. Iniciarse en la asociacion fonema-grafema, asociando sonido y grafia de las
vocales en mayuscula, atendiendo a su individualidad.

4.3.1. Asocia sonido y grafia de vocales en mayuscula.

4.4. Identificar, de manera acompafiada, alguna de las caracteristicas
paratextuales mediante la busqueda en textos de uso social libres de prejuicios
y estereotipos sexistas.

4.4.1. Ildentifica, de manera acompafada, alguna de las caracteristicas
paratextuales mediante la busqueda en textos de uso social libres de
prejuicios y estereotipos sexistas

4.5. Recurrir a la biblioteca como fuente de entretenimiento y disfrute,
respetando sus normas de uso.

4.5.1. Disfruta y se entretiene en la biblioteca de aula y centro,
respetando las normas de uso.

Competencia 5. Valorar la diversidad lingiiistica presente en su entorno, asi como otras manifestaciones culturales, para enriquecer sus estrategias
comunicativas y su bagaje cultural. Esta competencia especifica se concreta a partir de las siguientes competencias clave: CCL, CP, CC, CCEC.

5.1. Relacionarse de forma respetuosa en la pluralidad lingtistica y cultural de
su aula, manifestando interés por otras lenguas, etnias y culturas.

5.1.1. Se relaciona de forma respetuosa en la pluralidad linglistica y
cultural del aula.

5.1.1. Manifiesta interés por otras lenguas, etnias y culturas.




5.2. Mostrar interés por participar en interacciones comunicativas sencillas en
lengua extranjera, relacionadas con rutinas y situaciones cotidianas,
enriqueciendo sus estrategias comunicativas y su bagaje cultural.

5.2.1. Interactia en conversaciones relacionadas con rutinas en lengua
extranjera utilizando expresiones sencillas.

5.2.2. Participa en conversaciones relacionadas con situaciones cotidianas
en lengua extranjera utilizando expresiones sencillas.

5.2.3. Muestra respeto e interés por el uso de la lengua extranjera en
situaciones simuladas sencillas

5.3. Mostrar interés por comprender, con apoyo de imagenes y gestos, el
contenido esencial de instrucciones breves en lengua extranjera, respondiendo
adecuadamente con ayuda del adulto.

5.3.1. Muestra respeto e interés por comprender instrucciones breves en
lengua extranjera, con ayuda de imagenes y gestos.

5.4. Iniciarse en el descubrimiento de patrones sonoros de entonacidn, ritmo y
acento caracteristicos de la lengua extranjera, escuchando canciones, retahilas
y rimas.

5.4.1. Descubre patrones sonoros de entonaciéon, acento y ritmo
escuchando canciones, retahilas y rimas.

5.4.2. Canta canciones sencillas con ritmo, dice retahilas y rimas.

5.5. Disfrutar en actividades de aproximacién a la literatura infantil,

descubriendo, explorando y apreciando la belleza del lenguaje literario.

5.5.1. Disfruta escuchando un cuento.

5.6. Expresar emociones e ideas a través de manifestaciones artisticas y
culturales sencillas, disfrutando del proceso creativo con ayuda del adulto.

5.6.1. Expresa emociones e ideas a través de manifestaciones artisticas y
culturales sencillas.

5.7. Reconocer sus gustos sobre distintas manifestaciones artisticas,

descubriendo las emociones que produce su disfrute

5.7.1. Muestra gustos personales sobre distintas manifestaciones

artisticas.

Area de Comunicacion y Representacion de la Realidad
SEGUNDO CURSO

Competencia especifica 1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a través de la exploracion y el uso de su repertorio comunicativo,
para expresar sus necesidades e intenciones y responder a las exigencias del entorno. Esta competencia especifica se concreta a partir de las siguientes




competencias clave: CCL, STEM, CD, CPSAA, CC, CE.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

1.1. Participar y escuchar de manera activa, espontanea y respetuosa con las
diferencias individuales en situaciones comunicativas de progresiva
complejidad, aplicando las normas de la comunicacidn social con actitud
cooperativa con ayuda puntual del adulto, en funcidn de su desarrollo
individual.

1.1.1. Participa y escucha de manera activa, espontdnea y respetuosa con
las diferencias individuales en situaciones comunicativas sencillas.

1.1.2. Reproduce las normas de la comunicacién social con ayuda del
adulto, en funcién de su desarrollo individual.

1.2. Utilizar su repertorio comunicativo segun las propuestas y los
interlocutores, indagando en las posibilidades expresivas de los diferentes
lenguajes.

1.2.1. Amplia su vocabulario expresivo en diferentes lenguajes segun las
propuestas y los interlocutores.

1.3. Participar en situaciones de uso de diferentes lenguas, mostrando interés y
curiosidad por la diversidad de perfiles lingliisticos.

1.3.1. Participa en situaciones de uso de diferentes lenguas, mostrando
interés y curiosidad por la diversidad de perfiles lingliisticos.

1.4. Iniciarse en la interaccidn con distintos recursos digitales, familiarizandose
con diferentes medios y herramientas digitales sencillas con ayuda del adulto.

1.4.1. Se inicia en la interaccion con distintos recursos digitales,
familiarizandose con diferentes medios y herramientas digitales sencillas
con ayuda del adulto.

Competencia especifica 2. Interpretar y comprender mensajes y representaciones apoydndose en conocimientos y recursos de su propia experiencia para
responder a las demandas del entorno y construir nuevos aprendizajes. Esta competencia especifica se concreta a partir de las siguientes competencias

clave: CCL, STEM, CD, CE, CCEE

2.1. Comprender de forma eficaz los mensajes verbales y no verbales e
intenciones comunicativas de sus iguales y de los adultos respondiendo de
forma adecuada.

2.1. Comprende de forma eficaz los mensajes verbales y no verbales e
intenciones comunicativas de sus iguales y de los adultos respondiendo de
forma adecuada.

2.2. Comprender mensajes transmitidos mediante representaciones o
manifestaciones artisticas, también en formato digital, reconociendo Ia
intencionalidad del emisor con ayuda del adulto, mostrando curiosidad e

2.2.1. Comprende mensajes sencillos transmitidos, mediante
representaciones o manifestaciones artisticas, también en formato digital
con ayuda del adulto, mostrando curiosidad e interés.




interés.

Competencia especifica 3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa, utilizando diferentes lenguajes, descubriendo los codigos de cada uno
de ellos y explorando sus posibilidades expresivas para responder a diferentes necesidades comunicativas. Esta competencia especifica se concreta a

partir de las siguientes competencias clave: CCL, STEM, CD, CPSAA, CE, CCEC.

3.1. Hacer un uso funcional del lenguaje oral y/o de otros lenguajes,
comunicando sentimientos, emociones, necesidades, deseos, intereses,
opiniones, experiencias propias e informacién, aumentado su repertorio
linguistico interactuando en diferentes situaciones y contextos.

3.1.1. Produce mensajes en lenguaje oral y otros lenguajes, expresando
sentimientos, necesidades y deseos, en diferentes situaciones,
aumentado su repertorio lingliistico interactuando en diferentes
situaciones y contextos.

3.2 Utilizar las formas convencionales del lenguaje (saludar, despedirse, pedir
disculpas, dar las gracias) respetando las normas lingtisticas establecidas.

3.2.1. Usa formas convencionales del lenguaje (saludar, despedirse, pedir
disculpas, dar las gracias) respetando las normas lingliisticas establecidas.

3.3. Evocar y expresar ideas a través del relato oral sobre situaciones
vivenciadas o imaginarias con mediacién del adulto.

3.3.1. Evoca y expresa ideas a través del relato oral sobre situaciones
vivenciadas, con la ayuda del adulto.

3.4. Progresar en la utilizacién del lenguaje oral como instrumento regulador
de la accidn en las interacciones con los demas con seguridad y confianza.

3.4.1. Usa el lenguaje oral como instrumento de relacidn de la accién en
las interacciones con los demads (iguales y adultos) con seguridad y
confianza.

3.5. Reproducir propuestas dramaticas y musicales explorando las propiedades
sonoras del propio cuerpo, diferentes instrumentos, recursos o técnicas.

3.5.1. Reproduce propuestas dramadticas y musicales explorando las
propiedades sonoras del propio cuerpo, diferentes instrumentos, recursos
o técnicas.

3.6. Elaborar creaciones plasticas, explorando y utilizando de manera creativa
diferentes elementos, materiales, técnicas y procedimientos plasticos con
ayuda del adulto, participando en pequeiio y gran grupo cuando se precise.

3.6.1. Elabora creaciones plasticas sencillas, explorando y utilizando de
manera creativa diferentes elementos, materiales, técnicas y
procedimientos plasticos con ayuda del adulto. (Dibuja, colorea, rasga con
ayuda el adulto).

3.7. Ajustar su movimiento al de los demas y al espacio como forma de
expresion corporal libre, con representaciones dramaticas, danzas, bailes y
desplazamientos ritmicos, manifestando interés e iniciativa.

3.7. 1. Se mueve con armonia como forma de expresidn corporal.

3.7.2. Baila y de desplaza ritmicamente en el espacio con iniciativa e




interés.

3.8. Expresarse con ayuda del adulto, utilizando diversas herramientas o
aplicaciones digitales intuitivas y visuales sencillas, como medio de disfrute,
motivacion y aprendizaje.

3.8.1. Se expresa con ayuda del adulto, utilizando diversas herramientas o
aplicaciones digitales intuitivas y visuales sencillas, como medio de
disfrute.

Competencia especifica 4. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con textos escritos, mostrando interés y curiosidad por comprender
su funcionalidad y algunas de sus caracteristicas. Esta competencia especifica se concreta a partir de las siguientes competencias clave: CCL, CCEC.

4.1. Mostrar interés por comunicarse a través de cddigos escritos,
convencionales o no, valorando su funcién comunicativa con ayuda del adulto.

4.1.1. Muestra interés por los cédigos escritos, con ayuda del adulto.

4.2. Iniciarse en la adquisicién de la conciencia sildbica, segmentando,
contando, identificando y manipulando silabas en palabras con apoyo visual,
para iniciar la transicién de la lengua oral a la lengua escrita.

4.2.1. Se inicia en la conciencia silabica, segmenta, cuenta, identifica y
manipula silabas en palabras con apoyo visual.

4.3. Avanzar en la asociacion fonema-grafema, asociando sonido y grafia de las
vocales y las consonantes en mayuscula, atendiendo a su individualidad.

4.3.1. Asocia sonido y grafia de vocales y consonantes en mayuscula,
atendiendo a su individualidad.

4.4. |dentificar de manera acompafada, alguna de las caracteristicas textuales
y paratextuales mediante la busqueda en textos de uso social libres de
prejuicios y estereotipos sexistas.

4.4.1. |dentifica, de manera acompafada, alguna de las caracteristicas
paratextuales mediante la busqueda en textos de uso social libres de
prejuicios y estereotipos sexistas

4.5. Valorar y recurrir a la biblioteca como fuente de informacion,

entretenimiento y disfrute, respetando sus normas de uso.

4.5.1. Disfruta y se entretiene en la biblioteca de aula y centro,
respetando las normas de uso.

Competencia 5. Valorar la diversidad lingiiistica presente en su entorno, asi como otras manifestaciones culturales, para enriquecer sus estrategias
comunicativas y su bagaje cultural. Esta competencia especifica se concreta a partir de las siguientes competencias clave: CCL, CP, CC, CCEC.

5.1. Relacionarse de forma respetuosa en la pluralidad lingtistica y cultural de
su centro, manifestando interés por otras lenguas, etnias y culturas.

5.1.1. Se relaciona de forma respetuosa en la pluralidad linglistica y
cultural del aula.

5.1.1. Manifiesta interés por otras lenguas, etnias y culturas.




5.2. Participar en interacciones comunicativas sencillas en lengua extranjera
relacionadas con rutinas y situaciones cotidianas, con ayuda del adulto,
enriqueciendo sus estrategias comunicativas y su bagaje cultural.

5.2.1. Interactia en conversaciones relacionadas con rutinas en lengua
extranjera utilizando expresiones sencillas.

5.2.2. Participa en conversaciones relacionadas con situaciones cotidianas
en lengua extranjera utilizando expresiones sencillas.

5.2.3. Muestra respeto e interés por el uso de la lengua extranjera en
situaciones simuladas sencillas

5.3. Comprender, con apoyo de imagenes y gestos, el contenido esencial de
instrucciones y expresiones breves en lengua extranjera, respondiendo
adecuadamente con mediacién del adulto y ayuda de sus compaiieros.

5.3.1. Comprende instrucciones y expresiones breves en lengua
extranjera, respondiendo adecuadamente con mediacidon del adulto y
ayuda de sus compafieros.

5.4. Descubrir patrones sonoros de entonacién, ritmo y acento caracteristicos
de la lengua extranjera, escuchando y empezando a reproducir canciones,
retahilas y rimas.

5.4.1. Descubre patrones sonoros de entonaciéon, acento y ritmo
escuchando canciones, retahilas y rimas.

5.4.2. Canta canciones sencillas con ritmo, dice retahilas y rimas.

5.5. Participar en actividades de aproximacion a la literatura infantil,

descubriendo, explorando y apreciando la belleza del lenguaje literario.

5.5.1. Disfruta escuchando un cuento.

5.6. Expresar emociones, ideas y pensamientos a través de manifestaciones
artisticas y culturales, disfrutando del proceso creativo con mediacion del
adulto.

5.6.1. Expresa emociones e ideas a través de manifestaciones artisticas y
culturales sencillas.

5.7. Expresar gustos y preferencias con respeto sobre distintas manifestaciones
artisticas, identificando las emociones que produce su disfrute.

5.7.1. Muestra gustos personales sobre distintas manifestaciones

artisticas.

Area de Comunicacion y Representacion de la Realidad
TERCER CURSO

Competencia especifica 1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a través de la exploracion y el uso de su repertorio comunicativo,
para expresar sus necesidades e intenciones y responder a las exigencias del entorno. Esta competencia especifica se concreta a partir de las siguientes




competencias clave: CCL, STEM, CD, CPSAA, CC, CE.

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

1.1. Participar y escuchar de manera activa, espontanea y respetuosa con las
diferencias individuales, en situaciones comunicativas de progresiva
complejidad, atendiendo a las normas de la comunicacién social con actitud
cooperativa, en funcién de su desarrollo individual.

1.1.1. Participa y escucha de manera activa, espontdnea y respetuosa con
las diferencias individuales en situaciones comunicativas sencillas.

1.1.2. Reproduce las normas de la comunicacién social con ayuda del
adulto, en funcién de su desarrollo individual.

1.2. Ajustar su repertorio comunicativo a las propuestas, a los interlocutores y
al contexto, indagando en las posibilidades expresivas de los diferentes
lenguajes.

1.2.1. Amplia su vocabulario expresivo en diferentes lenguajes segun las
propuestas y los interlocutores.

1.3. Participar en situaciones de uso de diferentes lenguas, mostrando interés,
curiosidad y respeto por la diversidad de perfiles linglisticos.

1.3.1. Participa en situaciones de uso de diferentes lenguas, mostrando
interés y curiosidad por la diversidad de perfiles linglisticos.

1.4. Interactuar con distintos recursos digitales, familiarizdndose con diferentes
medios y herramientas digitales de forma cada vez mas auténoma.

1.4.1. Interactia con distintos recursos digitales, familiarizdndose con
diferentes medios y herramientas digitales sencillas con mas autonomia.

Competencia especifica 2. Interpretar y comprender mensajes y representaciones apoydndose en conocimientos y recursos de su propia experiencia para
responder a las demandas del entorno y construir nuevos aprendizajes. Esta competencia especifica se concreta a partir de las siguientes competencias

clave: CCL, STEM, CD, CE, CCEE

2.1. Interpretar de forma eficaz los mensajes verbales y no verbales e
intenciones comunicativas de sus iguales y de los adultos respondiendo de
forma adecuada.

2.1. Comprende e interpreta de forma eficaz los mensajes verbales y no
verbales e intenciones comunicativas de sus iguales y de los adultos
respondiendo de forma adecuada.

2.2. Interpretar los mensajes transmitidos mediante representaciones o
manifestaciones artisticas, también en formato digital, reconociendo Ia
intencionalidad del emisor, mostrando curiosidad e interés y una actitud
responsable.

2.2.1. Comprende e interpreta mensajes sencillos transmitidos, mediante
representaciones o manifestaciones artisticas, también en formato digital
con ayuda del adulto, mostrando curiosidad e interés.




Competencia especifica 3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa, utilizando diferentes lenguajes, descubriendo los codigos de cada uno
de ellos y explorando sus posibilidades expresivas para responder a diferentes necesidades comunicativas. Esta competencia especifica se concreta a

partir de las siguientes competencias clave: CCL, STEM, CD, CPSAA, CE, CCEC.

3.1. Hacer un uso funcional del lenguaje oral y/o de otros lenguajes,
comunicando sentimientos, emociones, necesidades, deseos, intereses,
opiniones, experiencias propias e informacion, aumentando su repertorio

linglistico y construyendo progresivamente un discurso mas eficaz, organizado
y coherente en contextos formales e informales.

3.1.1. Produce mensajes en lenguaje oral y otros lenguajes, expresando
sentimientos, necesidades, deseos, intereses, opiniones, experiencias
propias e informacién, aumentado su repertorio lingliistico interactuando
en diferentes situaciones y contextos formales y no formales.

3.2. Utilizar de forma espontanea las formas convencionales del lenguaje
(saludar, despedirse, pedir disculpas, dar las gracias) respetando las normas
linglisticas establecidas.

3.2.1. Usa formas convencionales del lenguaje (saludar, despedirse, pedir
disculpas, dar las gracias) respetando las normas linglisticas establecidas.

3.3. Evocar y expresar espontdneamente ideas a través del relato oral sobre
situaciones vivenciadas o imaginarias.

3.3.1. Evoca y expresa ideas a través del relato oral sobre situaciones
vivenciadas o imaginadas.

3.4. Utilizar y valorar el lenguaje oral como instrumento regulador de la acciéon
en las interacciones con los demas, mostrando seguridad y confianza.

3.4.1. Usa el lenguaje oral como instrumento de relacién de la accién en
las interacciones con los demas con seguridad y confianza.

3.5. Interpretar propuestas dramdticas y musicales utilizando y explorando las
propiedades sonoras del propio cuerpo, diferentes instrumentos, recursos o
técnicas.

3.5.1. Interpreta propuestas dramaticas y musicales explorando las
propiedades sonoras del propio cuerpo, diferentes instrumentos, recursos
o técnicas.

3.6. Elaborar y explicar creaciones plasticas, explorando y utilizando de manera
creativa diferentes elementos, materiales, técnicas y procedimientos plasticos,
participando activamente en el trabajo en pequefio y gran grupo cuando se
precise.

3.6.1. Elabora creaciones plasticas sencillas, explorando y utilizando de
manera creativa diferentes elementos, materiales, técnicas y
procedimientos plasticos con ayuda del adulto. (Dibuja, colorea, rasga con
ayuda el adulto).

3.7. Ajustar armdnicamente su movimiento al de los demas y al espacio como
forma de expresion corporal libre, con representaciones dramaticas, danzas,
bailes y desplazamientos ritmicos, manifestando interés e iniciativa.

3.7. 1. Se mueve con armonia como forma de expresidn corporal.

3.7.2. Baila y de desplaza ritmicamente en el espacio con iniciativa e
interés.




3.8. Expresarse de manera creativa, utilizando diversas herramientas o
aplicaciones digitales intuitivas y visuales como medio de disfrute, motivacién y
aprendizaje.

3.8.1. Se expresa de manera creativa, utilizando diversas herramientas o
aplicaciones digitales intuitivas y visuales sencillas, como medio de
disfrute, motivacion y aprendizaje.

Competencia especifica 4. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con textos escritos, mostrando interés y curiosidad por comprender
su funcionalidad y algunas de sus caracteristicas. Esta competencia especifica se concreta a partir de las siguientes competencias clave: CCL, CCEC.

4.1. Mostrar interés por comunicarse a través de cddigos escritos,
convencionales o no, valorando su funcién comunicativa atendiendo a su nivel
de desarrollo.

4.1.1. Muestra interés por los cédigos escritos, con ayuda del adulto,
valorando su funcidon comunicativa atendiendo a su nivel de desarrollo.

4.2. Adquirir progresivamente la conciencia fonoldgica segmentando,
contando, identificando y manipulando palabras, silabas y fonemas con apoyos
visuales, para iniciar la transiciéon de la lengua oral a la lengua escrita.

4.2.1. Adquiere conciencia fonoldgica: segmenta, cuenta, identifica y
manipula palabras, silabas y fonemas con apoyo visual, para iniciar la
transicién de la lengua oral a la lengua escrita.

4.3. Manejar con cierta fluidez la asociacion fonema-grafema asociando el
sonido, nombre y grafia de las letras atendiendo a su individualidad.

4.3.1. Asocia fonema-grafema de vocales y consonantes, atendiendo a su
individualidad.

4.4. ldentificar, de manera acompafiada, alguna de las caracteristicas textuales
y paratextuales mediante la indagacién en textos de uso social libres de
prejuicios y estereotipos sexistas.

4.4.1. |dentifica, de manera acompafiada, alguna de las caracteristicas
paratextuales mediante la busqueda en textos de uso social libres de
prejuicios y estereotipos sexistas

4.5. Valorar y recurrir a la biblioteca como fuente de informacion, aprendizaje,
entretenimiento y disfrute, respetando sus normas de uso.

4.5.1. Disfruta y se entretiene en la biblioteca de aula y centro,
respetando las normas de uso.

Competencia 5. Valorar la diversidad lingiiistica presente en su entorno, asi como otras manifestaciones culturales, para enriquecer sus estrategias
comunicativas y su bagaje cultural. Esta competencia especifica se concreta a partir de las siguientes competencias clave: CCL, CP, CC, CCEC.

5.1. Relacionarse de forma respetuosa en la pluralidad lingtistica y cultural de
su entorno, manifestando interés por otras lenguas, etnias y culturas.

5.1.1. Se relaciona de forma respetuosa en la pluralidad linglistica y
cultural del aula.

5.1.1. Manifiesta interés por otras lenguas, etnias y culturas.




5.2. Participar en interacciones comunicativas en lengua extranjera
relacionadas con rutinas y situaciones cotidianas, enriqueciendo sus estrategias
comunicativas y su bagaje cultural.

5.2.1. Interactia en conversaciones relacionadas con rutinas en lengua
extranjera utilizando expresiones sencillas.

5.2.2. Participa en conversaciones relacionadas con situaciones cotidianas
en lengua extranjera utilizando expresiones sencillas.

5.2.3. Muestra respeto e interés por el uso de la lengua extranjera en
situaciones simuladas sencillas

5.3. Comprender, con apoyo de imagenes y gestos, el contenido esencial de
textos orales breves en lengua extranjera, respondiendo adecuadamente, con
mediacién del adulto y ayuda de sus compafieros.

5.3.1. Comprende, con apoyo de imagenes y gestos,
expresiones breves en lengua extranjera.

instrucciones y

5.3.2. Responde adecuadamente a instrucciones y expresiones breves,
con mediacidn del adulto y ayuda de sus compafieros.

5.4. Descubrir patrones sonoros de entonacién, ritmo y acento caracteristicos
de la lengua extranjera, reproduciendo canciones, retahilas y rimas.

5.4.1. Descubre patrones sonoros de entonaciéon, acento y ritmo
escuchando canciones, retahilas y rimas.

5.4.2. Canta canciones sencillas con ritmo, dice retahilas y rimas.

5.5. Participar en actividades de aproximacién a la literatura infantil, tanto de
caracter individual, como en contextos dialégicos y participativos,
descubriendo, explorando y apreciando la belleza del lenguaje literario.

5.5.1. Disfruta escuchando un cuento y participa en actividades de
literatura infantil, tanto individual como colectivamente.

5.6. Expresar emociones, ideas y pensamientos a través de manifestaciones
artisticas y culturales, disfrutando y valorando el proceso creativo.

5.6.1. Expresa emociones e ideas a través de manifestaciones artisticas y
culturales sencillas.

5.7. Expresar gustos, preferencias y opiniones con curiosidad y respeto sobre
distintas manifestaciones artisticas, explicando las emociones que produce su
disfrute.

5.7.1. Muestra gustos personales sobre distintas manifestaciones

artisticas.




EN RELACION CON LAS DIRECTRICES GENERALES, ORIENTACIONES Y CRITERIOS PARA
LA ELABORACION DE LAS PROGRAMACIONES DE AULA.

6.1. ORIENTACIONES PARA EL DISENO Y PUESTA EN PRACTICA DE SITUACIONES DE
APRENDIZAJE.

Teniendo en cuenta lo establecido en el articulo 12 del Decreto 37/2022, por el que se establece la

ordenacién vy el curriculo de la educacidn infantil en la Comunidad de Castilla y Ledn, las

situaciones de aprendizaje deberan obligatoriamente:

Ser globalizadas; es decir, deberdn incluir contenidos de varias areas.

Ser estimulantes; es decir, deberdn tener interés para el alumnado.

Ser significativas; es decir, deberan partir de los conocimientos previos del alumnado
en relacibn con contextos cotidianos de los ambitos personal, familiar, social y/o
educativo.

Ser inclusivas; es decir, deberan garantizar el acceso a las mismas de todo el alumnado,
adecuandolas a sus caracteristicas evolutivas y a sus ritmos y estilos de aprendizaje.

Ademas de estos preceptos de obligado cumplimiento, se establecen las siguientes orientaciones

para su diseno:

Toda

Referirlas alos dmbitos personal, familiar, social y educativo del alumnado, procurando
gue se incluyan varios de estos ambitos de forma simultanea.

Dentro de cada uno de estos ambitos, se pueden considerar uno o varios contextos
relevantes para el alumnado. Se debe determinar un titulo que identifique la situacion.

El punto de partida debera ser un reto o un problema cercano al alumnado.

situacion de aprendizaje deberd estar fundamentada curricularmente:

Objetivos de etapa, descriptores operativos, competencias especificas.

Criterios de evaluacién, contenidos de las areas y elementos transversales.

Aspectos metodoldgicos propios de la misma (métodos pedagdgicos, organizacion del
alumnado y agrupamientos, cronograma y organizacién del tiempo y organizacién del
espacio).

Materiales y recursos de desarrollo curricular.

Actividades y tareas que deberan realizar los alumnos..

En cuanto a la puesta en practica de las situaciones de aprendizaje, se establecen las siguientes

orientaciones:

Se debe motivar a los alumnos a través del uso de distintos elementos atractivos
(materiales tangibles, , buscando activar sus conocimientos previos, procurando que
hagan inferencias, planteen hipoétesis y surjan conflictos cognitivos en interaccion con sus
iguales.

Se debe potenciar la realizacion de actividades de observacion, investigacion,
experimentacion y exploracion, que ayuden al alumnado a resolver los retos planteados. —
Se debe favorecer la reflexion sobre el propio aprendizaje valorando el proceso
llevado a cabo, difundiendo los resultados a la comunidad educativa, a través de



dosieres, exposiciones, reproducciones artisticas, mercadillo u otro tipo de soportes y
medios de difusién.

La evaluacién debe ser continua, y estar presente durante toda la secuencia que
permita realizar modificaciones y tomar decisiones para ir ajustdndola a las
necesidades, capacidades e intereses del alumnado.

Ademas, es precisa una evaluacion de la situacion de aprendizaje, en la que se valorara si
ha habido una definicidn adecuada de los elementos curriculares, y se realizara un analisis
de su desarrollo, de su impacto y de la satisfaccion de los participantes.

MODELO-ESQUEMA SITUACION DE APRENDIZAJE
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Nuestras situaciones de aprendizaje por niveles son las que a continuacion se concretan:

NIVEL DE 3 ANOS

PRIMER TRIMESTRE

UNA NUEVA ETAPA VAMOS A EMPEZAR, ¢ COMO SERA EL COLE?

DESCUBRIMOS NUESTRO CUERPO

ASI ES MI FAMILIA
¢COMO ES LA CASA EN LA QUE VIVO?

UN NUEVO PAIS VAMOS A DESCUBRIR, ¢ QUEREIS SABER CUAL ES?

SEGUNDO TRIMESTRE

PASEANDO POR LAS CALLES DE MI BARRIO

¢VEMOS AVIONES CIRCULANDO POR LAS CALLES?

¢QUE ES EL AGUA?
iQUE GRANDES DESCUBRIMIENTOS!

¢COMO PODRIAMOS CUIDAR NUESTRO PLANETA?

TERCER TRIMESTRE

VAMOS AL PARQUE

AL HUERTO...iDE EXCURSION!

NUESTRA AMIGA LA RANA

iCUANTOS ANIMALES!

NIVEL DE 4 ANOS

PRIMER TRIMESTRE

¢QUE HAY DENTRO DE NUESTRO CUERPO?

Y LAS COSAS, ¢ COMO SON?

CASAS DEL MUNDO.

LA EDAD MEDIA'Y LOS CASTILLOS.

SEGUNDO TRIMESTRE

¢QUE PROFESIONES NOS CUIDAN Y AYUDAN?
¢QUE ES LA CONTAMINACION?

DE EXCURSION A...;AMSTERDAM!

VIVIMOS EN EL PLANETA TIERRA.

PAISAJES Y LUGARES DEL MUNDO.




UN MUNDO CONECTADO

TERCER TRIMESTRE DESCUBRIENDO EL BOSQUE.

iCUANTOS ANIMALES HAY EN EL BOSQUE!

NIESTRA AMIGA LA ARDILLA.

CUIDAMOS A LOS ANIMALES.

NIVEL DE 5 ANOS

PRIMER TRIMESTRE DESDE LA BARRIGUITA DE MAMA HASTA...

¢QUE HAY DENTRO DEL CUERPO QUE LO HACE FUNCIONAR?

VIVIENDO EN LA PREHISTORIA.

iQUE GRANDES DESCUBRIMIENTOS!

SEGUNDO TRIMESTRE | ¢QUE SABEMOS DE EGIPTO?
¢COMO VIVIAN LAS PERSONAS EN EGIPTO?

UN VIAJE AL ANTIGUO EGIPTO.

¢CUAL ES NUESTRA DIRECCION EN EL ESPACIO?

¢ TE GUSTARIA SER ASTRONAUTA DE MAYOR?

TERCER TRIMESTRE DESCUBRIENDO LA MONTANA.

iCUANTOS ANIMALES HAY EN LA MONTARNA!

NUESTRO AMIGO EL BUHO.

iMAS Y MAS ANIMALES.

6.2. ORIENTACIONES PARA LA INCORPORACION DE LOS ELEMENTOS TRANSVERSALES.

Todas las programaciones de aula deberan incorporar, segin lo establecido en el articulo
13.1 del Decreto 37/2022, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la
educacion infantil en la Comunidad de Castilla y Ledn, los siguientes elementos de caracter
transversal:

a. Elestablecimiento de relaciones proactivas: Capacidad para adquirir unas habilidades
sociales eficaces y asimismo desarrollar la inteligencia emocional en relacion con el
autoconocimiento personal y el conocimiento de los otros. Para trabajar el establecimiento
de relaciones proactivas se podran realizar tareas vinculadas al reconocimiento de las
emociones propias y ajenas, el aprecio de las relaciones interpersonales, el gusto por trabajar en
equipo...




b. La interaccién con el entorno mds cercano: Conjunto de actuaciones o situaciones
que permitan al alumnado ser sensibles/relacionarse con su entorno. Para trabajar la
interaccion con el entorno mds cercano se podran realizar tareas vinculadas al cuidado del
entorno fisico, a la experimentacién de fenémenos sencillos

c. La convivencia positiva y armdnica: Para trabajar la convivencia positiva y armdnica se
podran realizar tareas vinculadas a la resolucién de problemas interpersonales sencillos.

d. La iniciacidn en el valor del diverso patrimonio rural de la Comunidad de Castilla y Ledn:
Para trabajar lainiciacidon en el valor del diverso patrimonio rural de la Comunidad de Castilla
y Ledn se podrdn realizar tareas vinculadas a propuestas de proyectos sencillos para tal fin.

La incorporacién de estos elementos en las programaciones de aula debera ser concreta y sencilla.
Se debera vincular estos elementos con algun otro elemento del curriculo, tales como criterios de
evaluacion o contenidos del darea, asi como a actividades y tareas concretas. Igualmente, se
deberd determinar los momentos en los que se pretenden trabajar.

Desde el punto de vista metodoldgico, las orientaciones que se establecen son:

- El trabajo colaborativo deberia ser el recurso metodolégico principal en que el profesorado
se apoyara.

- El aprovechamiento de los recursos del centro y del entorno ha de estar vinculado
al desarrollo de los elementos transversales.

- La organizacién de espacios, tiempos y grupos atenderd a las necesidades de las
actividades y tareas de ensefianza-aprendizaje.

6.3. DECISIONES DE CARACTER GENERAL SOBRE METODOLOGIA DIDACTICA PROPIA DEL
CENTRO PARA LA ETAPA.
El profesorado y el resto de profesionales que atienden al alumnado debe respetar los
principios basicos del aprendizaje, siempre en funcidn de las caracteristicas de la etapa
educativa.  Igualmente, deberdn respetar la naturaleza de las dreas, las condiciones
socioculturales de nuestro entorno, la disponibilidad de recursos del centro y, en especial, las
caracteristicas del alumnado.

Ademads, se deberd tener en cuenta lo establecido en los articulos 10 y 11, junto al anexo
II.LA, del Decreto 37/2022, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
educacion infantil en la Comunidad de Castillay Ledn.

En todo caso, los métodos pedagdgicos utilizados por el profesorado se ajustaran a los siguientes
principios:

Se procurard una ensefianza activa, vivencial y participativa del alumnado.

Se debe partir de los conocimientos previos del alumnado introduciendo progresivamente los
diferentes contenidos y experiencias, procurando de esta manera un aprendizaje constructivista.

Desde todas las areas se atendera a los diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos en funcién
de sus necesidades educativas.

Se propiciard en el alumnado la observacién, la investigacion, la capacidad creativa, la
comprension, la resolucion de problemas y la aplicacion de los conocimientos adquiridos a
diferentes contextos......



En cuanto a los estilos de ensefianza, entendidos estos como las relaciones que se establecen entre

el profesorado y resto de profesionales que atiende al alumnado,y el alumnado durante el

acto docente, se deberan emplear aquellos en los que el alumnado tenga un rol activo y

participativo y que se refleje en la toma decisiones referidas tanto a la organizacidon de las

actividades, como a su desarrollo, e incluso a la propia evaluacion.

En cuanto a las técnicas de ensefianza a emplear por el profesorado.

6.4. ORIENTACIONES PARA EL TRATAMIENTO DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION Y LOS
CONTENIDOS.

A la hora de desglosar los criterios de evaluacion en indicadores de logro:

Que cada indicador de logro contenga un solo verbo, y que este se enuncie en 32 persona de
singular.

Que el indicador de logro sea realmente observable y medible.

Que el conjunto de indicadores de logro en los que se desglose el criterio de evaluacién cubra el
espectro de aprendizaje al que se refiere este ultimo.

A la hora de desglosar los contenidos en unidades concretas de trabajo:

Que se enuncie en forma de expresidn nominal, evitando sustantivos que indican
procesos o niveles de logro.

Que definan titulos especificos de cuestiones a trabajar, pensando en su desarrollo en
situaciones de aprendizaje concretas.

Que el conjunto de unidades concretas de trabajo en las que se desglose el contenido cubra el
espectro de aprendizaje al que se refiere este ultimo.

A la hora de vincular los contenidos con los criterios de evaluacién a través de los indicadores de logro, y
tomando las unidades concretas de trabajo:

Que se inserten las unidades concretas de trabajo en la redaccion de los indicadores de logro.
Que se decida qué unidad concreta de trabajo se incorpora en cada indicador de logro
pensando en las posibles situaciones de aprendizaje que se podrian desarrollar.

Que se vinculen todos los indicadores de logro, al menos con una unidad concreta de trabajo
cada uno. Se deberd comprobar que se plasmen todos los indicadores de logro y todas
las unidades concretas de trabajo.

6.5. CRITERIOS DE SELECCION DE MATERIALES DE DESARROLLO CURRICULAR

La seleccién de los materiales de desarrollo curricular se ajustara a los siguientes criterios:

Deben adaptarse al rigor cientifico adecuado a las edades del alumnado.

Deben adaptarse al curriculo fijado en el Decreto 37/29 de septiembre, por el que se establece
la ordenacidn y el curriculo de la educacién primaria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

Deben reflejar y fomentar el respeto a los principios, valores, libertades, derechos y deberes
constitucionales.

Deben reflejar y fomentar el respeto a los principios y valores recogidos en la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, y en el articulo 5 de la Ley Orgéanica 1/2004, de 28 de diciembre, de
Medidas de Proteccién Integral contra la Violencia de Género, a los que ha de ajustarse toda la
actividad educativa.



- Deben fomentar el igual valor de mujeres y hombres, y no contener estereotipos
sexistas o discriminatorios, segun lo establecido en el articulo 6 de la Ley Orgénica 1/2004, de
28 de diciembre.

- Deben fomentar la busqueda critica de fuentes de diversa naturaleza y procedencia, asi como
desarrollar la capacidad de aprender por si mismo.

- Deben respetar las lineas pedagdgicas establecidas por el centro.

Los equipos de nivel seleccionaran los materiales de desarrollo curricular ateniéndose a los criterios
anteriormente sefalados.

La seleccion de los recursos de desarrollo curricular se ajustard a los siguientes criterios, una vez
determinados por la Comisién de Coordinacién Pedagdgica:

- Deben adaptarse al rigor cientifico adecuado a las edades del alumnado.

- Deben adaptarse al curriculo fijado en el Decreto 37/29 de septiembre, por el que se establece
la ordenacién y el curriculo de la educacién infantil en la Comunidad de Castilla y Ledn.

- Deben reflejar y fomentar el respeto a los principios, valores, libertades, derechos
y deberes constitucionales. La seleccién de los recursos de desarrollo curricular se ajustara a
los siguientes criterios, una vez determinados por la Comision de Coordinacién Pedagdgica:

- Deben reflejar y fomentar el respeto a los principios y valores recogidos en la Ley Orgdnica
2/2006, de 3 de mayo, y en el articulo 5 de la Ley Organica 1/2004, de 28 de diciembre, de
Medidas de Proteccién Integral contra la Violencia de Género, a los que ha de ajustarse toda la
actividad educativa.

- Deben fomentar el igual valor de mujeres y hombres, y no contener estereotipos sexistas o
discriminatorios, segln lo establecido en el articulo 6 de la Ley Organica 1/2004, de 28 de
diciembre.

- Deben respetar los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje.

- Deben fomentar la busqueda critica de fuentes de diversa naturaleza y procedencia, asi como
desarrollar la capacidad de aprender por si mismo.

- Deben respetar las lineas pedagdgicas establecidas por el centro.

- Deben caracterizarse por su variedad, polivalencia y capacidad de motivaciéon o estimulo, de
manera que potencien la manipulacién, la observacién, la investigaciéon y la elaboracién
creativa.

Los docentes seleccionaran los recursos de desarrollo curricular ateniéndose a los criterios
anteriormente sefialados.

6.6. DIRECTRICES PARA LA EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES.
En relacion con las técnicas e instrumentos de evaluacion:

- Las técnicas principales en la educacién infantil son la observacién directa y el andlisis del
desempeno de los niflos a través de las producciones que realicen. Ambas deberan
aplicarse de forma sistematica teniendo en cuenta las peculiaridades de cada nifio y nifia, y
dando en la practica mas importancia a los procesos que a los productos. Los instrumentos
seran variados, diversos, accesibles y adaptados a las distintas situaciones que se
planteen.

- En cada drea se utilizard obligatoriamente, como minimo, un instrumento perteneciente a cada
tipo de técnica: de observacidn, de analisis del desempeiio y de rendimiento.

En relacidon con los momentos de evaluacion:



- Las técnicas e instrumentos deberdan aplicarse de forma sistemdtica y continua a lo largo
de todo el proceso educativo.

- En las programaciones de aula se determinard en qué momento se aplicard cada
instrumento de evaluacion.

En relacién con los agentes evaluadores:

- Los profesores buscaran la participacion del alumnado a través de su propia evaluacién y de
la evaluacion entre iguales. Para ello, serd necesario que se planteen pruebas de
autoevaluacién y de coevaluacién.

- En las programaciones de aula se determinard para cada instrumento de evaluacion si
esta se llevara a cabo mediante heteroevaluacién, autoevaluacion y/o coevaluacién.

A los alumnos con necesidad especifica de apoyo educativo se le adaptara el proceso de
evaluacion, aspecto que también se reflejara en las oportunas programaciones de aula.

6.7. CRITERIOS PARA LA INFORMACION A LAS FAMILIAS SOBRE LOS RESULTADOS
DE LA EVALUACION DEL ALUMNADO.

La informacién que se darda a los alumnos y sus familias sobre los resultados de las diferentes
evaluaciones sera:

- En cuanto a los resultados del alumnado tras la celebracién de las sesiones de seguimiento,
se informara de los resultados de cada una de las areas que curse cada alumno mediante
un boletin informativo.

- Cuando el progreso del alumnado no sea el adecuado se informara a las familias
sobre las medidas de refuerzo educativo que recibiran sus hijos.

- En cuanto a los resultados del alumnado tras la celebracién de la sesion final, se informard
formalmente de los resultados de cada una de las areas que curse cada alumno mediante
un boletin informativo

6.8. DIRECTRICES PARA EL ESTABLECIMIENTO, ORGANIZACION Y DESARROLLO DE
MEDIDAS DE REFUERZO.

Medidas de refuerzo:

- Cuando el progreso del alumnado no sea el adecuado se estableceran medidas de refuerzo
educativo y estaran dirigidas a garantizar la adquisicién de los aprendizajes imprescindibles para
continuar el proceso educativo.

- El responsable para establecer dichas medidas sera el profesorado que imparta las areas sobre
las que se considere que el progreso no es el adecuado.

6.9. DIRECTRICES PARA LA EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA Y DE LA PRACTICA
DOCENTE.

La evaluacién del proceso de ensefianza y la practica docente pretende:

- Asegurar la calidad de los procesos de ensefianza-aprendizaje.

- Garantizar la equidad en la educacidn.

- Mejorar el trabajo del profesorado, sirviendo de apoyo y promocion de su desarrollo
profesional.

Todas las programaciones didacticas incorporaran, al menos, los siguientes ambitos de evaluacién:

1. Evaluacion de la programacién didactica y de la programacion de aula:
a. Elaboracién de la programacién didactica y de la programacion de aula.
b. Contenido de la programacion didactica y de la programacién de aula.



c. Grado de cumplimiento de lo establecido en la programacion didactica y en la
programacion de aula.

d. Revisidn de la programacion didactica y de la programacion de aula.

e. Informacion ofrecida sobre la programacién didactica.

2. Evaluacién de la practica docente:

a. Planificacién de la practica docente.
1. Respecto de los componentes de |la programacion didactica y aula.
2. Respecto de la coordinacion docente.

b. Motivacion hacia el aprendizaje del alumnado.
1. Respecto de la motivacidn inicial del alumnado.

2. Respecto de la motivacién durante el proceso.

c. Proceso de enseianza-aprendizaje.

1. Respecto de las actividades.

2. Respecto de la organizacion del aula.

3. Respecto del clima en el aula.

. Respecto de la utilizacién de recursos y materiales didacticos.

I

d. Seguimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje.

1. Respecto de lo programado.
2. Respecto de la informacion al alumnado.
3. Respecto de la contextualizacion.

e. Evaluacion del proceso.

1. Respecto de los criterios de evaluacion e indicadores de logro.
2. Respecto de los instrumentos de evaluacion.

El equipo docente establecera indicadores de logro para cada uno de estos ambitos, junto a aquellos
otros ambitos que estimen oportunos. Las técnicas e instrumentos que se utilizardn en el centro
educativo para llevar a cabo la evaluacién del proceso de ensefianza y de la préctica docente son:

- El andlisis de documentos de planificacién institucional: Proyecto Educativo. Programacion
General Anual. Propuesta Pedagdgica. Programaciones de Aula.

- Laobservacion.

- Grupos de discusién, en el seno de cualquiera de los d6rganos de coordinacién docente
en el que cada miembro expone su perspectiva y se levanta acta.

- Cuestionarios, bajo la modalidad de auto informe.

- Diario del profesor, a partir de la reflexion que cada profesor hace de su propia accién
educativa, y que puede quedar reflejada en la programacion de aula.

Los momentos que se utilizaran son: La evaluacion sera continua, ya que los procesos de ensefianza y la
practica docente, estdn en permanente revision, actualizacién y mejora. En todo caso, el parametro
temporal de referencia sera el trimestral, de tal forma que previo a la finalizaciéon de cada trimestre,
la CCP establecera la temporalizacién concreta del proceso.

Los agentes evaluadores seran:

- Los profesores, que realizardn una autoevaluacidon sobre los documentos institucionales
que ellos han disefiado y sobre su propia accién como docentes.



- El director, que realizard una evaluacién sobre las programaciones y sobre el
funcionamiento de los equipos de coordinacion por ciclos.

- La Comisién de Coordinacién Pedagdgica, que realizard una autoevaluacidon sobre el
funcionamiento de la misma.

7. PROCEDIMIENTO PARA LA EVALUACION DE LA PROPUESTA PEDAGOGICA

La evaluacidon y seguimiento de la propuesta debe ser permanente y continua, y debe permitir la
introduccion de correcciones o modificaciones para llegar a conseguir los objetivos
propuestos.

Circunstancias especiales pueden motivar la introduccion de nuevos objetivos, necesarios para hacer
frente a las demandas que pudieran surgir en el centro. En la evaluacién de la propuesta, dado el
caracter de instrumento Util y eficaz de la misma, se deben tener en cuenta las mismas
condiciones de participacidén y progresidn que se han utilizado para su elaboracidn.

En todo caso, los elementos que se deberian contemplaran en la evaluacidn de la propuesta curricular
son:

éQué evaluar? Indicadores de logro:

- Seguir la normativa actualizada.
- Conseguir servir de guia en la elaboracidn de las programaciones diddcticas de las distintas
areas.
- Elaborar la propuesta con la colaboracidn de todos los docentes.
- Cumplimentar el documento en funcién de todos aspectos desarrollados en la propuesta.
éCoémo evaluar? Instrumentos de evaluacion. Se realizara a través de la reflexién y debate del claustro
de profesores contando con el cuestionario de valoracion de la Propuesta Curricular.

éCudndo evaluar? Momentos en los que se realizard la evaluacidén sera durante y al finalizar el curso
escolar.

éQuién evalta? Personas que llevaran a cabo la evaluacién. El Claustro de profesores seran los
encargados de realizar la evaluacién de la Propuesta y efectuaran las propuestas de mejora para tener
en cuenta en el curso préximo.

Las conclusiones que se extraigan de dicha evaluacién se incorporaran al final de curso a la memoria de
la programacién general anual. Estas conclusiones serdn la base para la elaboracién de la propuesta del
curso siguiente.

8. ANEXOS.
8.1. CUESTIONARIO DE LA EVALUACION DE LA PROPUESTA PEDAGOGICA

8.2. PROGRAMACIONES DE 3, 4, 5 ANOS



8.1. CUESTIONARIO DE LA EVALUACION DE LA PROPUESTA PEDAGOGICA

CUESTIONARIO DE VALORACION PROPUESTA
PEDAGOGICA

VALORACION
(0,1,2,3)

DIFICULTADES DETECTADAS

PROPUESTAS DE MEJORA

Normativa: viene especificada la normativa de referencia:

Decreto 37/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacion primaria en la Comunidad de Castilla y Ledn.

Resolucién de 21 de junio de 2022, de la Secretaria de Estado de Educacidn, por la que se publican los curriculos de las ensefianzas de religion catdlica correspondientes a Educacién Infantil,

Educacién Primaria, Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato.

Servir _de guia en la_elaboracion de las

programaciones didacticas de las distintas areas:

Elaboracién y aprobacién:

Ha sido elaborada por el profesorado que imparte
docencia en la etapa teniendo en cuenta las
directrices realizadas en la CCP y el asesoramiento
de la Orientadora del centro.

Aprobada por el Claustro de Profesores y presentada
al Consejo Escolar.

Cumplimentacién del documento, aspectos

desarrollados en la propuesta:

Procesos de ensefianza-aprendizaje que se
implementan desde cada una de las areas.

Actuaciones, actividades, planes, programas,
proyectos y normas generales de centro.

Las directrices generales, orientaciones y criterios
para la elaboracién de la programacioén de aula.

Momentos de Evaluacion de la Propuesta:
El Equipo docente de E. Infantil evalda al finalizar el

ano.




